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NOTA DE PREZENTARE

Programa scolard pentru disciplina Educatie vizualda reprezinta o ofertd curriculard din structura
planurilor-cadru aprobate prin O.MLE.C. nr. 4350/20.06.2025, in aria curriculard Arte, clasele a IX-a si
a X-a, parte a trunchiului comun, la toate filierele si profilurile.

In elaborarea programei, s-a avut in vedere raportarea la cadrul legislativ si documentele
strategice generale si specifice care sustin studiul disciplinelor:

- Legea invatamdntului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

- Regulamentul-cadru de organizare i functionare a unitatilor de invatdmant preuniversitar, aprobat
prin Ordinul ministrului educatiei nr. 5.726/2024, , cu modificarile si completarile ulterioare;

- Regulamentul de organizare si functionare a unitdtilor de invatamdnt preuniversitar cu program
de artd, aporbat prin Ordinul Ministerului Educatiei si Cercetéarii nr. 3717/01 aprilie 2025, , cu
modificarile si completérile ulterioare;

- Planurile-cadru pentru invatimdantul liceal cu frecventa zi, filiera vocationald, profilul artistic,
specializarea arte vizuale din Anexa nr. 11 la O.M.E.C. nr. 4.350/20.06.2025 privind aprobarea
Planurilor-cadru pentru invatamantul liceal cu frecventa zi, cu modificarile si completarile ulterioare;

- Profilul de formare al absolventului, OME nr. 6731/2023, care asigura coerenta verticala a
parcursul scolar, (competente-cheie +atribute prioritare)

- documente europene relevante la nivel general si, mai ales, pentru disciplind(Recomandarea
Consiliului UE privind competentele-cheie, Cadrul european alcalificarilor, Rapoarte
OECD/UNESCO, Cadre de referinta etc.)

- 0 alte documente/studii specifice Curriculumului National si curriculumului disciplinei — de exemplu,
cu valoare pentru sugestiile metodologice ale programei scolare.

Bugetul de timp alocat disciplinei pe saptamana este urmatorul:

Clasa alX-a |aX-a |aXla |aXll-a
Filiera teoretica si filiera tehnologica 0,5 0,5 - -
Filiera vocationala, profil artistic, 1 1 1 1
specializarea arta actorului

Filiera vocationala, profil artistic, - - 1 1
specializarea muzica

Educatia vizuala, predata la nivelul claselor a IX-a si a X-a, transcende simpla dobandire de tehnici
artistice, pozitionandu-se ca o disciplina esentiald in dezvoltarea holistica a elevului de liceu. Obiectivul
central al acestei discipline este de a cultiva sensibilitatea estetica si creativitatea, transformand arta intr-
un instrument puternic de comunicare eficientd si de interactiune cu mediul social. Competentele
formate 1n acest cadru nu sunt izolate, ci asigura o baza solida si aplicabila atat in parcursul academic
ulterior (prin transfer interdisciplinar), cat si in viitoarele contexte profesionale si sociale.

Abordarea didactica promovatd de programa scolarad contribuie direct la modelarea profilului de
formare al absolventului de liceu, punénd bazele unei gandiri critice si inovatoare. Un pilon fundamental
la actul artistic, cultivandu-gi capacitatea de a percepe, interpreta si reactiona la complexitatea stimulilor
vizuali si estetici din mediul Inconjurator.

Mai mult decét atat, Educatia vizuala are un rol crucial in extinderea si diversificarea mijloacelor
de comunicare. Prin studiul limbajului vizual — al imaginii, al culorii, al formei — elevii 1si Imbogatesc
paleta expresiva. Ei invata sa transmita idei abstracte, emotii profunde si informatii complexe nu doar
prin cuvant, ci si prin compozitii vizuale, dobandind o competenta esentiald Tn lumea dominata de vizual.

Disciplina oferd, de asemenea, un cadru propice pentru exprimarea libera si creativa. Se pune accent
deosebit pe trdirea autenticd si pe Incurajarea unei exprimari artistice nestingherite. Acest spatiu de
sigurantd permite elevilor sd experimenteze, sa inoveze si sa gaseasca solutii personale si originale la
provocarile creative, fiind un antrenament valoros pentru orice domeniu care solicitd gandire divergenta.
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Demersul didactic isi atinge apogeul prin invatarea bazatd pe proiecte. Elevii sunt chemati s isi
valorifice achizitiile teoretice si practice prin implicarea in realizarea de produse artistice concrete.
Aceste proiecte au o semnificatie reala pentru elev si, adesea, pentru comunitate, asigurand o legatura
functionala intre teorie si practica.

La nivelul claselor a [X-a si a X-a, disciplina Educatie vizuald marcheaza o tranzitie de la stadiul
de initiere la cel de aplicare si aprofundare. Accentul se muta citre dezvoltarea competentelor de
comunicare vizuald, gindire creativa si solutionare de probleme prin proiecte. Prin urmare, aceasta
disciplind pregateste activ elevul pentru o interactiune mai complexa, informata si creativa cu mediul
vizual contemporan.

Programa propusd urmareste:

- dezvoltarea competentelor de exprimare artisticd prin desen, picturd, graficd, colaj, modelaj si arta
digitala;

- cunoasterea principalelor curente, stiluri si epoci artistice;

- stimularea creativitatii si a capacitatii de a face conexiuni interdisciplinare (literatura, istorie, muzica,
tehnologie).

Disciplina este construita atat ca exercitiu de formare esteticd, cat si ca modalitate de dezvoltare
personala si sociala a elevilor.

Structura programei scolare include, pe langd Nota de prezentare urmatoarele elemente:
- Competente generale;
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare;
- Continuturi;
- Sugestii metodologice;
- Referinte bibliografice.

Nota de prezentare — imagine de ansamblu asupra programei, evidentiind repere legate de
specificul elevilor carora li se adreseaza, repere de timp, elemente privind valoarea addugatd si
conexiunile cu alte discipline.

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitdti si atitudini dezvoltate prin
invétare, care permit rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor probleme generale,
in contexte particulare diverse.

Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Educatie plastica jaloneaza achizitiile de
cunoagtere si de comportament ale elevului pentru intregul ciclu gimnazial.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezintd etape in dobandirea
acestora gi se formeaza pe durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor specifice, in programa
sunt propuse exemple de activitati de invatare care valorificd experienta concreta a elevului, integrand
strategii didactice adecvate unor contexte de invatare variate. Exemplele de activitati au doar valoare
orientativd. Pentru formarea competentelor specifice, profesorul este cel care alege si proiecteaza
activitatile de invatare in functie de specificul disciplinei, de particularitatile de varsta si de interesele
fiecarui elev, de mijloacele si de materialele pe care le are la dispozitie. Toate acestea presupun
personalizarea demersului didactic, prin implicarea activa si creativa a profesorului.

Continuturile invatarii constituie elemente de baza ale domeniului de studiu si sunt mijloace
informationale prin care se urmareste realizarea competentelor.

Sugestiile metodologice includ elemente de proiectare a activitatii didactice, precum si
elemente de evaluare continud. Este necesara o abordare specifica varstei, bazata in esenta pe stimularea
si individualizarea invatarii, pe dezvoltarea interesului elevului si pe implicarea in activitate.
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COMPETENTE GENERALE (CG)

CG1 | Receptarea mesajului artistic prin explorarea limbajului vizual

CG2 | Construirea unei identitati vizuale prin mijloace si tehnici artistice

CcG3 Analiza critica a mesajelor vizuale pentru intelegerea contextului
patrimoniului cultural
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CLASA a IX-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea mesajului artistic prin explorarea limbajului vizual

CS 1.1. Receptarea si interpretarea mesajului artistic prin explorarea si utilizarea limbajului plastic

- studiu de caz: analiza si creatie. Decodificarea unei opere de artd pentru a identifica modul in care artistii
aplica elemente de sintaxd plasticd (ex: static/dinamic), inainte de a incepe propria lucrare practicd;

- turul galeriei: evaluare Interactiva. Elevii expun lucrarile, se deplaseaza (turul galeriei) si ofera feedback pe
post-it-uri, folosind exclusiv terminologia plastica studiatd, urmdnd ca apoi sa reflecteze asupra modului in
care le-a fost perceputa intentia.

CS 1.2. Decodificarea mesajelor transmise vizual prin intelegerea rolului artei in diferite epoci si culturi

- analiza si identificarea de mesaje transmise de artist printr-un joc — ,, Arta ca mesaj secret”, catre stimuleaza
copiii sa gaseasca simboluri ascunse intr-o lucrare de artd;

- reflectare asupra modului in care arta transmite sens §i emotii;

- exercitiu de alegere a unui semn plastic simplu (ex: o sageatd, un cerc rosu, o linie intreruptad), pe care il
plaseaza intr-un spatiu plastic creat de ei si scriu o scurta analiza (decodificare estetica) despre cum
contextul schimba mesajul initial al semnului;

- exercitii in echipd: echipele primesc un concept abstract (ex: libertate, timp, progres) si creeazd un
semn/simbol pentru acesta, folosind materiale reciclate pe o plansa pentru a transmite un mesaj bazat pe
relatia dintre material si semnificatie,

- ,, Vanatoare de comori”: Elevii fotografiaza 5 contexte diferite din mediul inconjurdtor (clasa, curtea, orasul)
care contin mesaje vizuale (afise, graffiti, indicatoare), analizeaza cum spatiul plastic bidimensional
influenteaza decodificarea mesajului si le prezinta;

- joc de rol: "Criticul si codificatorul”. Elevii creeazd o mini-plansd (un mesaj codificat). In perechi, un elev
este codificatorul (explica intenfia sa artistica), iar celalalt este criticul/decodificatorul (interpreteaza
mesajul estetic §i semnele plastice percepute).

CS 1.3. Explorarea sensurilor si mesajelor unei opere de arta

»Mesajul nevazut”- interpretarea si transpunerea mesajului artistic in alta forma de expresie. De exemplu

elevii aleg o lucrare (ex. tablou sau afis cultural) si fara a descrie imaginea propriu-zis, trebuie sa scrie 3—4

propozitii care sa transmita mesajul simtit. Apoi, elevii refac lucrarea printr-un desen simplificat, dar

pastrand mesajul (nu formele);

- introducdnd conceptul printr-un scurt brainstorming: ,, Dacd melodia ar fi o culoare, care ar fi? Daca ar fi
o forma? Daca ar fi o linie? ”; Alege melodii cu caracter diferit (vesel/energic, trist/melancolic, calm/linistit).
Alege melodii cu caracter diferit (vesel/energic, trist/melancolic, calm/linistit). Elevii pot veni cu propuneri.

- . Imaginea sonora”. Elevii aleg o imagine complexa (o picturd, o fotografie) si o ,,traduc” intr-o bandad
sonord de scurta duratd, explicand cum semnele plastice din imagine (linii, culori) le-au influentat
decodificarea auditiva,

- folosind brainstorming-ul prin intrebari care sa le dea posibilitatea elevilor sa vizualizeze mirosurile : ,,Ce
culoare are acest miros? Ce forma? Este un miros cald sau rece? Doua linii, o pata de culoare, o texturd —
ce ar exprima mai bine aceasta senzatie?”;

- pornind de la un text literar, o melodie, un concept stiintific sau un eveniment istoric elevii sunt provocati sda
gadndeasca: ,,Cum pot reprezenta vizual aceastd idee folosind diferite materiale?”. Se creaza lucrari cu
diverse materiale, in tehnici diferite (picturd, tehnica mixte, pouring, colaj (cu materiale textile, obiecte
reciclabile) etc.);

- activitatile vor combina analiza lucrarilor de arta cu exprimarea plastica personala, incurajand conexiunea

dintre emotie, sens si formad.
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CG 2 - Construirea unei identititi vizuale prin mijloace si tehnici artistice

CS 2.1. . Exprimarea unor idei, sentimente, atitudini prin crearea de lucrari artistice vizuale, utilizind
tehnici si materiale specifice

- atelier de grafica: Monotipia. Elevii experimenteaza principiul gravurii prin crearea unei monotipii (o
singurd imprimare). Ei deseneaza cu cerneala sau vopsea diluata pe o suprafata neabsorbanta (sticla sau
plastic) si apoi preiau imaginea pe hdrtie prin presare, explordnd astfel expresivitatea liniei si textura
grafica;

- mozaic-colaj: Elevii realizeaza un desen simplu si il acopera integral cu patrate mici (simuldnd teserele de
mozaic) decupate din hdrtie colorata sau reviste. Ei se concentreaza pe raportul cromatic si pe efectul vizual
al rosturilor (spatiile dintre piese) pentru a obtine o compozitie decorativa,

- ilustratie: elevii aleg o scena dintr-o carte (sau o poezie) si creeaza o ilustratie de copertd, folosind fie tehnica
acuarelei (pentru transparenta si fluiditate), fie pastelul (pentru saturatie si texturd moale), argumentand
alegerea tehnicii in functie de mesajul textului;

- simulare de restaurare: ,, Fixarea pastelului”. Elevii realizeaza un scurt peisaj sau portret in pastel (uscat)
pe o hartie coloratd, urmand ca apoi sa exerseze aplicarea unui material de fixare (fixativ sau lac) pentru a
intelege importanta acestui instrument in conservarea lucrarilor pe baza de pulbere,

- fotografie expresiva — ,,Stari prin imagine”. Discutie despre emotii si expresivitate vizuala, Vizionare de
fotografii artistice; Elevii aleg o emotie/idee personala si realizeaza fotografiile (in clasa sau acasa). Se pot
folosi telefoane mobile; expunerea lucrarilor obtinute pe platforme online pentru prezentare, ex. Padlet

- ., Forme in miscare” — desenarea unor forme geometrice care creeazda impresia de miscare si profunzime
prin variatia culorilor si umbrei;

- . Impresii dintr-o zi obisnuita”’; elevii surprind o clipa personald — dimineata, pauza, o scend de familie — in
manierd impresionista in schite si picturi, folosind culoare si luminozitate pentru a exprima emotia
momentului;

- realizarea unui proiect de design interior pe telefon folosind aplicatia gratuita Room Planner.

CS 2.2. Utilizarea limbajului vizual si plastic ca mijloc de comunicare a ideilor, emotiilor si experientelor
personale, pentru dezvoltarea echilibrului interior si a exprimarii de sine.

- vizionarea §i crearea unor reprezentatii/ acte artistice (performance-uri);

-, Autoportret simbolic” — realizarea unui portret care nu reda trasaturile reale, ci prin culori si forme
exprimd trasaturi de personalitate;

-, Arta care vorbeste” — realizarea unui afis personal (sau digital) cu un mesaj pozitiv / valoric (curaj,
prietenie, respect);

- exporzitia clasei — elevii selecteaza lucrari proprii, le expun si explica ideile din spatele acestora;

- Stencil Urban: Mesaj civic. Elevii creeaza si executa un stencil (sablon) propriu pe hdrtie/carton, folosind o
singurd culoare contrastantd, pentru a transmite un mesaj social sau civic direct;

- proiect urban: elevii lucreaza in grupuri pentru a concepe o macheta/schita la scara a unui mural de
regenerare urband, folosind forme clare si geometrice (Neo-Geo) pe o temd comunitard;

- Estetica Glitch: Eroarea hibrida. Elevii realizeaza o lucrare vizuala hibrida intervenind manual (colaj,
taieturi, recolorare) asupra unei imagini pentru a simula erorile digitale (glitch) si estetica virala a
Internetului;

CS 2.3. Experimentarea tehnicilor traditionale si moderne (desen, culori de apa, graffiti, colaj digital,
instalatie etc.)

- tehnica desenului. Elevii folosesc un singur suport (de exemplu, hdrtie groasa) si realizeaza acelasi subiect
desendnd-o succesiv cu trei instrumente diferite (creion, carbune, tus), analizand cum fiecare material
modifica expresivitatea i textura finala a lucrarii;

- acuarela elevii picteaza acelasi motiv (de exemplu, o pata de culoare) folosind acuarela, dar pe trei tipuri
diferite de suporturi (hartie de desen subtire, carton acuarela gros, carton texturat), observand si notind
cum suportul afecteaza absorbtia, transparenta si luminozitatea culorii;
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tempera vs. acrilic. Elevii aplica un subiect pe doud mici suporturi identice (panza sau carton panzat).: unul
este pictat in tempera si celalalt in acrilic. Ei se concentreaza pe diferentele de timp de uscare, vascozitate si
modul in care materialul permite constructia de texturi diferite;

studiu comparativ: ,, De la fluid la pasta”. Elevii creeazd un panou de mostre pe care demonstreaza contrastul
tehnic al vopselelor: realizeaza o pata foarte fluidd cu tus sau acuareld si o patd foarte groasa (impasto) cu
acrilic sau ulei, observand cum instrumentul (pensuld subtire, cutit de paleta) influenteaza modul de aplicare
pe suport;

elevii schiteazd mesaje vizuale cu impact pozitiv prin realizarea unui ,, Graffiti pe hartie”’; pot face ,, Colaj
digital” folosind aplicatiile gratuite (Canva, Pixlr) pentru a crea postere tematice;

realizarea de schite de graffiti cu creioane colorate / markere, pe teme date (,, Orasul ideal”, ,, Prietenia”,
., Planeta verde”);

extinderea spatiului de creatie prin noile media;

regula treimilor: elevii folosesc grila camerei foto (smartphone) si realizeazd o serie de 5 fotografii pe o tema
data. Ei se concentreazd pe plasarea subiectului pe intersectiile si liniile regulii treimilor, analizand cum
acest principiu compozitional clasic se aplica imaginii digitale;

exercitii de alegere a unui subiect (obiect sau peisaj) ce va fi fotografiat concentrarea fiind exclusiv pe
contrastele de Valoare (lumina si umbrad). Apoi, prelucreaza imaginea intr-un editor digital simplu (pe
telefon/tableta) pentru a o transforma in alb-negru, amplificand expresivitatea chiaroscuro-ului;

elevii realizeaza trei fotografii care, puse impreund, spun o scurtd poveste sau transmit o emotie complexa
(ex: Asteptare - Actiune - Rezultat). Ei se concentreazd pe coerenta vizuald si pe rolul cadrului (compozitiei)
in transmiterea mesajului;

elevii fotografiaza de aproape (macro sau close-up) texturi din mediul inconjurator (ex: rugina, scoarta unui
copac, fesatura), transformdnd astfel suprafata tridimensionald intr-o imagine bidimensionala abstractd. Ei
folosesc apoi un filtru digital pentru a accentua culoarea §i textura, explordnd suportul digital;

elevii lucreaza in perechi si folosesc setari simple de expunere lunga (sau aplicatii dedicate). Ei ,,deseneaza”
in aer cu o sursd de lumina (lanternd, LED), surprinzand miscarea ca linie luminoasa bidimensionala pe
suportul digital, explordnd linia ca element de limbaj in timp.

CG 3 - Analiza criticd a mesajelor vizuale pentru intelegerea contextului patrimoniului cultural

CS 3.1. Recunoasterea valorii patrimoniului cultural mobil si imobil, universal, national, regional si
local

vizionarea unor imagini, filme scurte sau materiale digitale despre monumente, artefacte si opere de artd;
Jurnal vizual — dupa vizite la muzee, expozitii sau tururi virtuale, elevii noteaza impresii, deseneaza detalii,
culori, forme care i-au impresionat,

analiza comparativa — lucrul pe perechi sau grupuri: elevii compard un monument romdnesc (de ex. Mandstirea
Voronet) cu unul universal (ex. Capela Sixtina), identificand asemanari si diferente de stil, mesaj, functie.

CS 3.2. Promovarea respectului fatid de patrimoniul cultural mobil

vizionarea unor imagini, filme scurte sau materiale digitale despre monumente, artefacte si opere de artd;
harta patrimoniului — elevii realizeaza o harta (digitala sau pe panou) cu elemente de patrimoniu local,
national si universal, marcand importanta lor culturala;

realizarea unui pliant de promovare a unui bun imobil din orasul tau. — Instructiuni & Idee -elevii concep o
"Lucrare de artd bazatd pe text" care consta in redactarea unei instructiuni clare cu semnificatie, expundnd
apoi textul alaturi de executia minimald a ideii (desen tehnic/fotografie);

reconstituire vizuald: redesenarea unei cladiri istorice din oras in stil modern;

realizarea unui poster ,,Salveazad patrimoniul”: campanie vizuala de sensibilizare.

CS 3.3. Analiza operelor proprii si ale altora, prin criterii de compozitie, expresivitate si mesaj.

Jurnal vizual: impresii despre vizite/expozitii;

-, Jurnalul unui obiect”’: obiectul din patrimoniul muzeal ,,isi scrie” povestea (elevul o ilustreaza in benzi desenate),

reconstituire vizuald: redesenarea unei cladiri istorice din oras in stil modern;
abordarea a diverse tehnici, metode, spatii si criterii pentru pregdtirea si expunerea materialelor de
promovare realizate.
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CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut

Continuturi

ARTA SI REPREZENTARE
(Domenii clasice de manifestare
ale imaginii bidimensionale)

sintaxa plasticd a imaginii bidimensionale;
semiologia si decodificarea imaginii plane;
domenii traditionale de manifestare a reprezentarilor bidimensionale.

ARTA SI TEHNICA (Tehnici,
materiale, instrumente)

fundamente tehnice ale imaginii bidimensionale;
multiplicarea imaginii plane — tehnici de gravura si imprimare;
tehnici bidimensionale aplicate: mural, mozaic si textile.

ARTA SI MENTALITATE
(Istoria artelor — din preistorie
pana in sec. XX)

spatiul bidimensional din Preistorie la Baroc;

spatiul bidimensional: ,,-ISME” (Neoclasicism, Romantism, Realism,
Fauvism, Cubism, Futurism, Dadaism, Suprarealism, Expresionism,
Abstractionism, Pop Art, Arta conceptuald);

spatiul bidimensional modern si contemporan.

ARTA SI INOVATIE
(Domenii moderne de
manifestare ale imaginii
bidimensionale)

fotografia;
design — design grafic; design de produs; design ambiental etc.

ARTA SI COMUNITATE
(Patrimoniu cultural mobil si
imobil universal si national)

patrimoniul cultural artistic mobil si imobil
e patrimoniu universal
e patrimoniu national
e patrimoniu regional si local
marketing cultural
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CLASA a X-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea mesajului artistic prin explorarea limbajului vizual

CS 1.1. Exprimarea ideilor, triirilor si experientelor proprii prin mijloace vizuale

- ,,Cutia lui Duchamp”: fiecare elev aduce un obiect banal ,,ready-made” si il transforma in arta;

- ,,De la obiect la idee”. Elevii aleg un obiect comun, il scot din context, ii dau un titlu nou si il eticheteaza
formal, mutdand accentul de pe obiect pe concept (stil Duchamp),

- Land Art — Instalatie din frunze si pietre intr-o forma spiralatd, simbolizand ciclurile naturii si revenirea la
echilibru; realizare album colectiv foto/ video, pentru ca opera dispare in timp;

- ,,Autoportret simbolic” — realizarea unui portret care nu reda trasaturile reale, ci exprimd trasaturi de
personalitate prin folosirea unor materiale §i texturi uzuale (suruburi, fire textile, pet-uri etc.).

s o

CS 1.2. intelegerea influentei curentelor artistice asupra formirii identititii vizuale

- plin/gol - Elevii realizeaza o lucrare sculpturald (din material maleabil- papier mache) ce integreaza golul ca element
comporzitional activ, in dialog dinamic cu masa materiala,

- curente si artisti emblematici pentru Antichitate, Ev Mediu, Renastere, Baroc, Suprarealism, Modernism (Fidias,
Bernini, Brancusi, Paciurea, Alberto Giacometti, etc.);

- Structura §i functie in arhitecturd. - Elevii realizeaza o machetd fizica minimala (din material rigid- carton),
concentrandu-se pe proportii, stabilitate si relatia volum-spatiu gol pentru a defini o structura functionald.

CS 1.3. Interpretarea si exprimarea vizualid a temelor inspirate din realitate, imaginatie sau cultura
vizuald contemporana

- ambientul: ,, Locul meu preferat” — redarea unui spatiu real sau imaginar folosind elemente vizuale expresive
(acuarela, guasd, pastel);

- costumul: ,,Haine pentru un personaj fantastic” — desenarea si decorarea costumului unui personaj creat din
imaginatie;

- realizarea unei sculpturi-manifest care sa transmitd o idee despre lumea actuald aborddnd teme precum consumul
online, dependenta de telefoane, roboti vs oameni (umanitate vs tehnologie). fragilitatea emotionald in era digitald;

- mobil ,, Dinamism ugor”. Elevii realizeaza o structura suspendata (mobil) cu materiale foarte usoare (hdrtie, atd,
bete subtiri) si cel putin doud niveluri de echilibrare, pundnd accent pe miscarea indusa de aer;

- construirea unei rame §i decorarea cu piese diverse (puzzle, lego, etc.) care reprezentd fragmente din propria
identitate.

CG 2 - Construirea unei identitdti vizuale prin mijloace si tehnici artistice
CS 2.1. Experimentarea tehnicilor tridimensionale traditionale si moderne (modelaj, instalatie,
modelare 3D etc.)

- construirea in echipd a unei instalatii de clasa care comunica un mesaj ecologic / social;
- inspirandu-se de la creatiile lui Gaudi, elevii realizeaza constructii din nisip ud,

- elevii creeaza o structurd 3D auto-portanta din hdrtie (prin taiere si curbare), sugerand volumul dinamic al
unei cladiri (ex. Operei din Sydney),

s

- ,,Laboratorul de spatiu-oglinda” (simularea perceptiei kinetice). Elevii documenteaza (prin schite/texte) cum
propria lor miscare schimba si activeaza opera de arta (Accentul cade pe artd ca experienta dinamica §i
interactiva),

- ,, Forme in miscare” — desenarea unor forme geometrice care creeazda impresia de miscare si profunzime
prin variatia culorilor si umbrei;
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- Studiul de caz si analiza comparativa (cu ,, Turul galeriei”). Profesorul prezinta studii de caz din artd
contemporand (instalatie, arta cineticd, site-specific), iar elevii analizeaza operele, apoi isi compara
propriile lucrari practice cu studiile de caz.

CS 2.2. Explorarea elementelor vizuale care exprima identitatea personala (simboluri, culori, forme,
motive, stiluri)

- analiza semiotica spatiu public. Elevii creeazd o schema graficd a unui loc public, identificdnd cinci elemente
vizuale cheie care comunicd functia, statutul si mesajul implicit al acelui spatiu,

- recontextualizarea mesajului. Elevii creeaza o mica instalatie de recontextualizare a unui obiect banal,
documentdand cum schimbarea spatiului anuleaza functia initiala si ii conferda un nou mesaj simbolic;

- semiotica obiectului personal. Elevii realizeaza o schita si o analiza semioticd pe trei niveluri a unui obiect
personal, decodificand cum forma sa transmite functie, statut si mesaj simbolic.

- cartea senzoriald. Elevii realizeazd o pagina de carte (fetru/carton) pe care insereaza in volum diverse
materiale, explordand texturi si finisaje variate pentru a evidentia functia ornamentald si estetica tactild.

CS 2.3. Exprimarea viziunii personale prin realizarea unor obiecte/ produse tridimensionale originale

- poezie din resturi — Elevii aleg un obiect banal (lingurad veche, tastaturd stricatd, cutie metalica, carton) si il
transforma intr-un obiect-mesaj;

- metafora vizuald personala: elevul alege o metafora despre sine (ex. ,,mad simt ca un nod care incet se
desface”, ,, gandurile mele sunt turnuri” ,,uneori sunt o barca fard busolda”, ,,inima cu aripi grele”) intr-un
proiect pentru o sculptura;

- filmul de animatie ,,Stop-cadru pe hartie”. Elevii deseneazd un obiect simplu pe 10-15 foi succesive
(flipbook), transformandu-I usor pe fiecare foaie pentru a obtine, prin derulare rapida, iluzia unei animatii
3D/cinetice.

CG 3 - Analiza criticd a mesajelor vizuale pentru intelegerea contextului patrimoniului cultural
CS 3.1. Recunoasterea valorii patrimoniului cultural imaterial, universal, national, regional si local

- diagramele Venn pentru comparatie formala. Elevii folosesc diagrama Venn pentru a diferentia si a identifica

punctele comune intre ,, Flamenco " si ,, Calugarii”, concentrdndu-se pe mijloacele de expresie (texturd versus
suprafatd; volum versus spatiu);

- detectivii de patrimoniu imaterial. Fisa de inventar pentru un element din patrimoniu imaterial national
(toponime, expresii verbale, legende, folclor),

- ritmul folcloric: ,, Variatiuni pe un motiv”. Elevii aleg un motiv folcloric simplu si il repeta manual de minim
10 ori pe suport, intr-un ritm constant, simuland efortul mestesugului repetitiv (stil Horezu).

CS 3.2. Promovarea respectului fata de patrimoniul cultural imobil

- realizarea unei prezentari in PowerPoint/Canva despre scoala ta;
- realizarea unui poster ,,Salveaza patrimoniul’: campanie vizuala de sensibilizare;
- realizarea unui pliant de promovare a unui bun imobil din orasul tau,

- realizarea unei harti cu cele mai importante obiective turistice din localitate, judet, regiune.

CS 3.3. Decodificarea mesajelor transmise vizual prin intelegerea rolului artei in diferite epoci si culturi.

- jocul cromatic al rolurilor culturale: Masca/obiect ritualic. Elevii analizeaza si decodifica codul cromatic §i
material (statut, sacralitate) al unei culturi studiate si il reconfigureazda prin realizarea unei forme
tridimensionale de purtat sau expus (mascd, bijuterie sculpturala) pentru a conferi o nouda semnificatie
simbolica unui context sau unei persoane contemporane;

- analizarea rolului artei ca instrument social si politic: ,,Arta ca mesaj social” — mini-postere sau .gif-uri
animate. Se alege o tema contemporand (ex: mediu, inegalitate, pace) si se studiaza cum a fost abordata
vizual in diferite culturi sau epoci (ex: propaganda politica, afise sociale, fresce medievale cu morala);
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- joc de rol: Creearea unei scene pe o tema datd: Descoperiri intdmplatoare, Deteriorarea intentionatd a unei
opere de arta etc. Elevii formeaza momente care fac referire la legea patrimoniului;

- activitatea ,, Tridimensionalitatea nationala: Inspiratie si sinteza”: Elevii vor crea o lucrare plastica
tridimensionala din materiale reciclabile care sd fuzioneze o tema specifica patrimoniului cultural romdnesc
cu elementele formale, ale altor stiluri artistice universale.

CONTINUTURI ALE iINVATARII

Domenii de continut Continuturi

fundamente tehnice ale imaginii tridimensionale;
- structura ca element estetic si spatial al imaginii tridimensionale;
- maiestria tehnica in artele aplicate: ambient, structura si obiect.

ARTA SI TEHNICA (Tehnici,
materiale, instrumente)

- spatiul tridimensional din Preistorie la Baroc;

- spatiul tridimensional: ,,-ISME” (Neoclasicism, Romantism, Realism,
Fauvism, Cubism, Futurism, Dadaism, Suprarealism, Expresionism,
Abstractionism, Pop Art, Arta conceptuald);

- spatiul tridimensional modern si contemporan.

ARTA SI MENTALITATE
(Istoria artelor — opere, artisti,
stiluri si curente — din preistorie
pana In sec. XXI)

ARTA SI INOVATIE
(Domenii moderne de
manifestare ale imaginii

- spatiul extins si ambientul (fuziunea obiect-mediu);
- revolutia digitald - Grafica 3D, Imprimare 3D, Prototipare, Arta Digitala;
- arta virtuald (VR, AR, Animatie 3D, spatiu simulat si narativ).

bidimensionale)
- patrimoniu cultural artistic imaterial
ARTA SI COMUNITATE e Patrimoniu universal
(Patrimoniu cultural imaterial e Patrimoniu national
universal si national) e  Patrimoniu regional si local
- marketing cultural
ARTA SI TEHNICA (Tehnici, |~ fundamente tehnice ale imaginii tridimensionale;

- structura ca element estetic si spatial al imaginii tridimensionale;

materiale, instrumente . A . . DN
’ ) - maiestria tehnica in artele aplicate: ambient, structura si obiect.
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SUGESTII METODOLOGICE

Structura disciplinei Educatie vizuala la nivel liceal este conceputd pentru a asigura o tranzitie
logica de la limbajul de baza la aplicatiile complexe. Astfel, in clasa a IX-a, studiul se ancoreaza in
imaginea bidimensionala, concentrandu-se pe plan, iluzie de spatiu si comunicare vizuala. Elevii isi
insusesc Sintaxa plastica plani, analizand modul in care elemente precum linia, culoarea si principiile
compozitionale (echilibru, ritm) creeazd semnificatie si structurd pe o suprafata limitata. Obiectivul este
dublu: de a construi o iluzie convingatoare de profunzime (perspectiva) si de a decodifica mesajul vizual
(Semiologia) in medii precum pictura si grafica.

In contrast, abordarea din clasa a X-a reprezinta un salt catre realitatea fizici, focalizindu-se pe
imaginea tridimensionald. Aici, elevii analizeazd volumul, spatiul real si interactiunea cu
ambientul. Se trece la Sintaxa plastica spatiali, unde elementele cheie devin masa, golul, structura si
textura, iar accentul cade pe realizarea efectivia a formei in trei dimensiuni (sculpturd, arhitectura,
instalatii). Diferenta fundamentald rezidd in natura spatiului explorat: In timp ce bidimensionalul
foloseste conventii pentru a sugera profunzimea (iluzia), tridimensionalul necesita cunoasterea fortelor,
a materialelor si a modului 1n care obiectul existd si modificd mediul inconjurator (realitatea fizica).
Aceasta evolutie asigura ca elevii dobandesc competente complete, de la intelegerea compozitiei la
lectura criticd si productia in ambele dimensiuni esentiale ale artei.Abordarea trebuie sa fie
interdisciplinara, practica si critica, facilitind tranzitia de la intelegerea teoretica la aplicarea creativa
si la contextul socio-cultural.

Pentru a sublinia diferentele esentiale (bidimensional vs. tridimensional), se recomanda abordarea
comparativa (clasa a IX-a vs. a X-a):

Metoda atelierelor paralele. Dupa studiul compozitiei in plan (clasa a IX-a), solicitati elevilor din clasa
a X-a sa realizeze acelasi subiect ca volum. De exemplu: Realizarea unei naturi statice prin perspective
si culoare (iluzie spatiald), clasa a IX-a si realizarea aceleiasi naturi statice prin modelaj sau asamblare
(volum real, masa/gol), clasa a X-a.

Metoda analizei in contrast. Folositi studii de caz care trateaza acelasi subiect in ambele medii: de
exemplu, un portret in pictura (clasa a IX-a) vs. un bust sculptat (clasa a X-a) pentru a evidentia modul
in care semiologia se modifica de la codul de culoare/linie la codul de volum/textura/ambient.

- fotografie (clasa a [X-a). Dupa ce studiaza diafragma si expunerea, elevii pot trece la editarea de baza
a imaginii digitale, concentrandu-se pe mentinerea integritatii compozitionale.

- design (clasa a IX-a). Proiectarea unui logo simplu (design grafic) utilizand principiile sintaxei
plastice (echilibru asimetric, dominanta de culoare).

- tridimensional digital (clasa a X-a). Introducerea unui soft de Grafica 3D (chiar si gratuit) sau vizite
virtuale in spatii VR/AR. Elevii pot proiecta un obiect simplu pentru Imprimare 3D (Prototipare),
coreland structura cu functia.

Metoda proiectelor tematice:
- wPatrimoniu & Marketing” - Elevii trebuie sa aleagd un element de patrimoniu regional sau local
(mobil, imobil sau imaterial) si s& elaboreze o mini-strategie de marketing cultural pentru a-l1 promova.
Aceasta include: analiza publicului tinta, creatia vizuala (un afis, o pagina de social media), justificarea
modului In care promovarea asigurd sustenabilitatea elementului respectiv.
- »-ISME” (clasele a IX-a si a X-a). Pentru a intelege evolutia spatiului (bidimensional si
tridimensional), se recomanda utilizarea comparativa a operelor. De exemplu, punerea in oglinda a unui
tablou cubist (clasa a [X-a) cu o sculptura cubista (clasa a X-a) pentru a intelege cum aceeasi mentalitate
influenteaza formele diferite.
- Proiect de culoare: ,, Fresca la scard mica”. Elevii simuleaza tehnica frescei aplicand vopsea (tempera
sau acrilice) pe o bazd de mortar sau ipsos subtire, incd umed. Ei lucreaza rapid pentru a intelege
limitérile si calitatile materiale ale acestei tehnici, obtindnd o mica sectiune de perete pictat.

- Mini-proiect textil: ,,Batic pe hartie”. Elevii simuleaza tehnica textilelor (precum batik) pe hartie. Ei
aplica linii de ceara topita sau lipici pentru a proteja anumite zone, iar apoi aplica acuarela sau tus. Prin
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indepartarea cerii, ei obtin efecte de craclare si linii rezervate, intelegand principiul de lucru cu
materialul textil si de blocare a culorii.

Metoda experimentirii practice. Nu doar studiu teoretic, ci realizarea practicé a unor mici exercitii de tehnica:
- exercitii de multiplicare cu materiale simple (ex: stampile din gumé/linoleum pentru intelegerea
principiului negativ/pozitiv), clasa a IX-a:

Clasa a IX-a Imaginea bidimensionala in artele vizuale

ARTA SI REPREZENTARE

Sintaxa plasticd a imaginii bidimensionale. Acest continut studiazd gramatica imaginii, analizand
modul in care elementele de limbaj plastic (punct, linie, culoare) si principiile compozitionale (echilibru,
ritm) interactioneaza pentru a construi o reprezentare vizuald coerenta si expresiva pe o suprafata plana.
Semiologia si decodificarea imaginii plane. Acest capitol se concentreaza pe citirea critica a imaginii,
invatand elevul sa distingd intre denotatie si conotatie, sa identifice tipurile de semne vizuale (simbol,
icon, indice) si sa inteleagd cum contextul cultural influenteaza interpretarea mesajului artistic.
Domenii traditionale de manifestare a reprezentdirilor bidimensionale. Acest continut oferd o viziune
de ansamblu asupra mediilor clasice, explorand specificul tehnic si expresiv al picturii (ulei, acuareld),
al graficii (desen, gravurd) si al tehnicilor bidimensionale extinse (mozaic, vitraliu) plasand astfel creatia
in contextul istoric si tehnic adecvat.

ARTA SI TEHNICA

Fundamente tehnice ale imaginii bidimensionale. Acest continut asigurd baza practica, studiind
cunoagterea si aplicarea corectd a materialelor (suport, liant, pigment) si instrumentelor, precum si
tehnicile fundamentale (glazurd, impasto, hasurd) pentru realizarea efectiva a unei imagini vizuale.
Multiplicarea imaginii plane — tehnici de gravurda si imprimare. Continutul introduce arta grafica
reproductibild, explorand principiul multiplicarii (negativ/pozitiv) si tehnicile de gravura (in relief, n
adancime sau pland) pentru a crea tiraje si a intelege procesul de tiparire artistica.

Tehnici bidimensionale aplicative: mural, mozaic si textile. Acest continut se concentreazd pe
imaginea integrata in spatiu, analizdnd modul 1n care tehnicile de suprafata (pictura murala, mozaicul,
tapiseria) sunt adaptate la scara monumentald si la cerintele arhitecturale pentru a decora si a defini
spatiile.

ARTA SI MENTALITATE

Spatiul bidimensional din Preistorie la Baroc Acest continut exploreazd cronologia reprezentarii
spatiului bidimensional, analizand modul in care diferitele epoci (de la reprezentarea plana egipteana si
simbolica medievald) au culminat cu inventarea perspectivei liniare in Renastere si cu iluzionismul din
Baroc.

Spatiul bidimensional: ,,-ISME” . Continutul se concentreaza pe revolutia artei moderne din secolele
XIX-XX, studiind cum curentele precum Fauvismul (prin culoare), Cubismul (prin fragmentare
simultand) si Abstractionismul (prin negarea obiectului) au contestat si au redefinit sistemul clasic de
redare a spatiului.

Spatiul bidimensional modern si contemporan. Acest continut face legatura cu prezentul, investigand
solutiile postbelice si actuale, de la spatiul plat al mediilor de masa (Pop Art) la secundaritatea vizuala
a conceptului (4rta Conceptuald) si la noile reprezentari generate de mediile digitale si tehnologice.

ARTA SI INOVATIE

Fotografia Acest continut studiazd imaginea capturatd prin lumina, abordand fundamentele tehnice
(diafragma, timp de expunere) si principiile de compozitie specifice cadrului fotografic. Exploreaza
principalele categorii (portret, peisaj, natura statica/obiect, fotografie documentara, fotografie de artd)
si o scurtd trecere 1n revista a evolutiei de la dagerotip la fotografia digitald si rolul ei In modernism si
arta contemporana.

Design (Design grafic, Design de produs, Design ambiental). Continutul se refera la arta ca solutie
functionala, acoperind disciplinele creative aplicate, de la designul grafic (tipografie, identitate vizuald),
creatia de identitate vizuald (logo, branding), ilustratii, afise, layout-uri de pagina si interfete digitale.
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Designul de produs (forma-functie, ergonomie), proiectarea de obiecte destinate utilizarii cotidiene
(mobila, ustensile, vehicule, ambalaje) si Designul ambiental (relatia om-spatiu), formand o gandire
orientata spre solutii estetice si practice si cuprinde proiectarea si amenajarea spatiilor locuite sau publice
(interioare, expozitii, gradini), punand accent pe experienta utilizatorului in acel spatiu.

ARTA SI COMUNITATE

Patrimoniul cultural artistic mobil si imobil. Acest continut face referire la clasificarea bunurilor
culturale de valoare (artistica, istoricd), cuprinzand studiul diferentelor dintre bunurile care nu pot fi
mutate (imobil — monumente) si cele care pot fi mutate (mobil — picturi, sculpturi), precum si
modalitétile lor de gestionare si conservare.

Clasificarea patrimoniului (universal, national, regional §i local). Continutul face referire la ierarhia
valorii culturale, cuprinzand studiul bunurilor recunoscute de UNESCO Ia nivel universal, a celor
definitorii pentru identitatea nationald si a celor relevante pentru o anumitd zond geografica
(regional/local), pundnd accent pe responsabilitatea protectiei la diferite niveluri.

Marketing cultural Acest continut face referire la promovarea si managementul artei, cuprinzand
aplicarea strategiilor de marketing (comunicare, public-tinta, promovare prin social media) la institutiile
de cultura si la bunurile de patrimoniu, in vederea asigurarii vizibilitatii si sustenabilitatii lor in societatea
contemporana.

Clasa a X-a Imaginea tridimensionald in artele vizuale

ARTA SI REPREZENTARE

Sintaxa plasticd a imaginii tridimensionale Acest continut se refera la gramatica formei si compozitiei
in spatiu, cuprinzand studiul elementelor de baza (volum, masa, gol/plin, textura, ritm) si al principiilor
compozitionale care guverneaza constructia unui obiect sau a unui ansamblu tridimensional.
Semiologia si decodificarea Obiectului / Spatiului real (semn, functie, mesaj). Continutul se refera la
interpretarea formei tridimensionale, cuprinzand analiza modului 1n care sculptura sau spatiul
arhitectural devin sisteme de comunicare ce transmit mesaje prin semne, simboluri si prin relatia dintre
forma esteticd si functia sa practica.

Domenii traditionale de manifestare a reprezentdrilor tridimensionale Acest continut face referire la
principalele medii de creatie tridimensionala, cuprinzand studiul tehnicilor si genurilor specifice din
sculptura (ronde-bosse, relief, materiale diverse) si arhitectura (elemente constructive si stiluri
istorice), oferind o viziune de ansamblu asupra artei In spatiul real.

ARTA SI TEHNICA

Fundamente tehnice ale imaginii tridimensionale. Acest continut se refera la baza practica a sculpturii
si modelajului, cuprinzand studiul materialelor (lut, ipsos, lemn, metal), al metodelor de lucru (adaugare,
taiere, asamblare) si al procedeelor fundamentale de realizare a formei (modelaj, cioplire, turnare) in
spatiul real.

Structura ca element estetic si spatial al imaginii tridimensionale. Acest continut face referire la
scheletul intern si la organizarea vizuald a volumului, cuprinzand analiza functiei estetice a structurii
(de la armatura ascunsa la structura vizibila, tip schelet sau pilon in arhitecturd) si a modului in care
aceasta defineste relatiile de echilibru si tensiune in spatiu.

Maiestria tehnicda in artele aplicative: ambient, structurd si obiect. Acest modul se refera la aplicarea
tehnicilor 1n contextul utilitar, cuprinzand studiul competentelor practice necesare pentru realizarea de
lucrari tridimensionale cu scop functional, fie ca este vorba de interventii la scara mare (ambient), de
elemente de sustinere (structurd) sau de creatii de arta decorativa (obiect).

ARTA SI MENTALITATE

Spatiul tridimensional din Preistorie la Baroc. Acest continut face referire la evolutia functiei si a
formei sculpturale/arhitecturale de-a lungul istoriei, cuprinzand studiul de la volumele simbolice
primitive la idealurile clasice de echilibru si perfectiune (Antichitate/Renastere) si culminand cu
dinamismul emotional si iluzia spatiald a Barocului.

Spatiul tridimensional: ,,-ISME” . Continutul face referire la revolutia modernd a volumului,
cuprinzand studiul modului in care curentele din secolele XIX-XX au eliberat sculptura si arhitectura de
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regulile academice, explorand volumele analitice (Cubism), dinamice (Futurism) sau cele care valorifica
golul si materialele noi (Minimalism).

Spatiul tridimensional modern si contemporan. Acest continut face referire la extinderea artei in
spatiul real, cuprinzand analiza sculpturii postbelice (Minimalism), a instalatiilor care modifica spatiul
(Design Ambiental), a artei conceptuale care se axeaza pe idee si a modului in care arta tridimensionala
interactioneaza cu tehnologia si cu spatiul public contemporan.

ARTA SI INOVATIE

Spatiul extins si ambientul (fuziunea obiect-mediu). Acest continut face referire la interventia artistica
in spatiul real, cuprinzand studiul instalatiilor si al lucrarilor de artd care depésesc limitele obiectului
(sculpturii traditionale), transformand mediul inconjurdtor si crednd o experienta spatiald in care obiectul
fuzioneaza cu ambientul.

Revolutia digitala — Grafica 3D, Imprimare 3D, Prototipare, Artd Digitald. Acest continut face referire
la impactul tehnologiei in productia vizuala, cuprinzand explorarea instrumentelor digitale (Grafica 3D,
Prototiparea) si a noilor tehnici de fabricatie (Imprimarea 3D), care extind posibilitatile creative dincolo
de materialele si uneltele traditionale.

Arta Virtuala (VR, AR, Animatie 3D, spatiu simulat si narativ). Continutul face referire la crearea si
explorarea spatiilor nereale, cuprinzand studiul mediilor imersive (Realitate Virtuald — VR) si
augmentate (AR), care permit artistilor sd construiasca spatii simulate si narative complexe (Animatie
3D) si sa redefineasca experienta estetica.

ARTA SI COMUNITATE

Patrimoniul cultural artistic imaterial. Acest continut studiazd mostenirea vie a unei comunitati,
concentrandu-se pe cunoasterea, documentarea si conservarea practicilor, cunostintelor si
mestesugurilor transmise din generatie in generatie ca sursa de identitate culturala.

Clasificarea patrimoniului (universal, national, regional si local). Acest continut analizeaza ierarhia
valorii culturale, explorand nivelurile de importanta, de la bunurile recunoscute global de UNESCO la
cele definitorii pentru identitatea nationala si cele specifice unei anumite comunitati locale, stabilind
responsabilitatile de protectie la fiecare scara.

Marketing cultural. Acest continut aplicd strategii de management si comunicare la bunurile si
patrimoniului prin utilizarea tehnicilor moderne de promovare.

Propunem prezentarea ramurilor artelor vizuale prin prisma patrimoniului cultural universal
national, regional si local mobil si imobil in clasa a IX-a si a patrimoniului cultural national, regional si
local imaterial in clasa a X-a.

Trecem zilnic pe langé cladiri sau statui care se afla in patrimoniul cultural imobil si nu le observam.
Nu stim ce reprezinta statuia din centrul orasului, a comunei, nu reusim sé recunoastem caracteristicile
arhitecturale sau calitatile picturii din biserica satului sau cea din cartier etc.

Este important sa le prezentam copiilor importanta pastrarii patrimoniului cultural atat material, cat si
imaterial. La fel cum este foarte important s le prezentdm copiilor importanta pastrarii patrimoniului
natural.

Profesorii de Arte pot preda interdisciplinar, deoarece ei fac legaturi cu toate disciplinele:

- cu Istoria — prin intermediul istoriei artelor — prezinta contextul cu momentele istorice importante; de
multe ori realizarea unor lucrdri care reprezintd momente importante din istoria universald sau nationala;
(Jacques-Louis David — Moartea lui Marat; Francisco Goya — 3 mai 1808; Pablo Picasso — Guernica,
Nicolae Grigorescu — Atacul de la Smdrdan; Barbu Iscovescu — Avram lancu, Carol Popp de Szathmary
— Alexandru loan Cuza in uniforma militard, portret in picioare, Emmanuel Frémiet - Statuia ecvestra
a lui Stefan cel Mare (lasi), Janos Fadrusz — Ansamblul monumental Matei Corvin (Cluj) etc.)

- cu Religia — pana nu demult printre subiectele cel mai des Intalnite 1n picturd erau reprezentari ale
povestilor din Vechiul si Noul Testament sau vietile sfintilor; una dintre cel mai des intalnite teme este
Cina cea de taind este Intilnita In palmaresul multor artisti importanti: Leonardo da Vinci; Giotto; Paolo
Veronese; Tintoretto; Lucas Cranach cel Batran; Hans Holbein cel Tanar; Rubens etc.

- cu Literatura — reprezentari ale unor povesti din literatura, atat in picturd, cat si grafica (ilustratie de
carte).
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Scriitorul german Johann Wolfgang von Goethe a publicat in 1810 o Teorie a culorilor, de la care a
pornit filozoful german Arthur Schopenhauer atunci cand a scris Despre vedere si culori (Filozofie).
Teorie despre culoare are si omul de stiintd englez Isaac Newton (Fizicd);

- cu Geografia — artisti din diferite orase, tari si continente, lucrari aflate in diferite muzee din orase
importante ale lumii;

- cu Matematica — artistii au folosit foarte des diverse calcule matematice sau elemente de geometrie in
lucrarile lor (sirul lui Fibonacci; spirala armonica; sectiunea de aur; perspectiva; geometria descriptiva
etc.)
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