Programe scolare pentru liceu

Proiectie curriculara pentru disciplina
TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR

Pentru disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor se ofera pentru consultare publica
proiectul de programa scolara pentru clasa a [X-a, insotit de o proiectie curriculara care prefigureaza
parcursul disciplinei si pentru ceilalti ani de studiu, astfel:

COMPETENTE GENERALE (CG)

CG1 | Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pentru a construi o baza solida de
cunostinte utilizabile

CG2 | Explica principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o
societate digitala

CG3 | Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si
a comunicatiilor pentru rezolvarea de sarcini specifice, respectind pasii operationali
CG4 | Analizeaza instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate
digitala

CG5 | Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din
domeniul tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice,
etice si legale

CG6 | Creeaza produse si solutii digitale personalizate adecvate scopului propus

Programa disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatilor are in vedere, pe parcursul claselor a IX-a —a
Xll-a continuturi grupate in domenii specifice:

1. Societate digitala, care vizeazd comunicare si colaborare digitald, aplicatii si platforme care sprijina
invatarea, introducere 1n inteligenta artificiala, introducere in tehnologii emergente, securitate cibernetica si
eticd 1n spatiul digital, navigare avansatd pe web, modelare computerizata a unor activitati (de exemplu,
economice, legate de mediu, de recreere), participare civica si profesionala in spatiul digital.

2. Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora, care vizeaza birotica
(documente digitale, prezentari digitale, calcul tabelar, baze de date), pagini web, imagini digitale, prelucrari
audio, audio-video, interfete vizuale si ergonomie digitala.

3. Sisteme de calcul, care vizeaza componenta hardware a unui sistem de calcul, componenta software a unui
sistem de calcul, Intretinere a unui sistem de calcul si depanare la nivel elementar a unor disfunctionalitati
frecvente, dispozitive inteligente si internetul obiectelor, fundamente ale roboticii, retele de calculatoare.

Competentele specifice avute in vedere, pentru fiecare an de studiu, sunt:

CLASA A X-A
CG 1 - Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a construi o baza solida de cunostinte utilizabile
Clasa a X-a
CS 1.1. Recunoaste conceptele de baza si principalele strategii si masuri pentru a folosi in siguranta
tehnologiile moderne, respectiv principalele instrumente digitale pentru a naviga pe web, intr-o societate
digitala
CS 1.2. Recunoaste caracteristici ale continuturilor digitale de tipul paginilor web, foilor de calcul sau
imaginilor si principalele instrumente pentru prelucrarea acestora
CS 1.3. Recunoaste principalele modalitati de intretinere si depanare de baza ale unui sistem de calcul avand
in vedere rolul pe care il au In functionarea acestuia
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CG 2 - Explica principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o societate digitald
Clasa a X-a

CS 2.1. Explica principiile de baza si efectele principalelor strategii si masuri pentru a folosi in siguranta
tehnologiile moderne, respectiv rolul principalelor instrumente digitale pentru a naviga pe web ntr-o
societate digitala
CS 2.2. Explica rolul instrumentelor adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul paginilor
web, foilor de calcul sau imaginilor
CS 2.3. Explica principalele modalitati de Intretinere si depanare de baza ale unui sistem de calcul avand in

vedere rolul pe care il au in functionarea acestuia

CG 3 - Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor pentru rezolvarea de sarcini specifice, respectand pasii operationali
Clasa a X-a

CS 3.1. Utilizeaza principalele strategii si masuri pentru a folosi in siguranta tehnologiile moderne, respectiv
principalele instrumente digitale pentru pentru a naviga pe web intr-o societate digitald
CS 3.2. Utilizeaza instrumente adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul paginilor web,
foilor de calcul sau imaginilor
CS 3.3. Aplica metode practice pentru asamblarea componentelor hardware, utilizarea programelor utilitare

si efectuarea unor operatii uzuale de intretinere si optimizare a sistemului

CG 4 - Analizeaza instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei
si a comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, Intr-o societate digitala
Clasa a X-a

CS 4.1. Analizeaza principalele strategii si masuri de folosire in siguranta a tehnologiilor moderne, respectiv
instrumentele digitale adecvate navigarii pe web, precum si avantajele si riscurile asociate acestora pentru a
face alegeri adecvate, intr-o societate digitala
CS 4.2. Analizeaza instrumentele pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul paginilor web, foilor de
calcul sau imaginilor digitale, precum si avantajele si limitdrile asociate acestora, pentru a face alegeri
adecvate unor sarcini specifice
CS 4.3. Analizeaza principalele modalitati de intretinere si depanare de baza ale unui sistem de calcul pentru

a identifica solutii elementare de functionare si optimizare a acestuia

CG 5 - Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din domeniul
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice, etice si legale
Clasa a X-a

CS 5.1. Evalueazd eficienta si impactul principalelor strategii si masuri de folosire in sigurantd a
tehnologiilor moderne, respectiv ale instrumentelor digitale adecvate navigirii pe web intr-0 societate
digitala
CS 5.2. Evalueaza calitatea si adecvarea continuturilor digitale de tipul paginilor web, foilor de calcul sau
imaginilor in raport cu scopul si domeniul de utilizare
CS 5.3. Evalueaza eficienta masurilor de intretinere si depanare aplicate sistemului de calcul, avand in

vedere functionarea si optimizarea acestuia

CG 6 - Creeaza produse si solutii digitale personalizate adecvate scopului propus

Clasa a X-a
CS 6.1. Implementeaza solutii personalizate, cu strategii si masuri de folosire in sigurantd a tehnologiilor
moderne, respectiv utilizand instrumente digitale adecvate navigarii pe web, in rezolvarea unor probleme
intr-o societate digitala
CS 6.2. Realizeaza continuturi digitale personalizate de tipul paginilor web, foilor de calcul sau imaginilor
adaptate scopului si domeniului de utilizare, respectand principiile de comunicare vizuala si continut coerent
CS 6.3. Proiecteaza un plan de intretinere si depanare a unui sistem de calcul, adaptat nevoilor specifice
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CLASA A XI-A
CG 1 - Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a construi o bazd solidd de cunostinte utilizabile
Clasa a Xl-a
CS 1.1. Recunoaste conceptele de bazd si principalele instrumente digitale pentru a utiliza modele
computerizate ale unor sisteme expert, activitati economice, legate de mediu sau de recreere intr-0 societate
digitala
CS 1.2. Recunoaste caracteristici ale continuturilor digitale de tipul audio, audio-video sau al bazelor de date
si principalele instrumente pentru prelucrarea acestora
CS 1.3. Recunoaste conceptele de bazd si caracteristicile principalelor dispozitive inteligente, ale
Internetului obiectelor sau ale robotilor avand in vedere rolul pe care il au in utilizarea eficientd a unui
sistem de calcul

CG 2 - Explica principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o societate digitala
Clasa a XI-a
CS 2.1. Explica principiile de baza si rolul principalelor instrumente digitale pentru a utiliza modele
computerizate ale unor sisteme expert, activititi economice, legate de mediu sau de recreere intr-o societate
digitala
CS 2.2. Explica rolul instrumentelor adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul audio, video
sau al bazelor de date
CS 2.3. Explicd principiul de comunicare si functionare al principalelor dispozitive inteligente, ale
Internetului obiectelor sau ale robotilor, avand in vedere rolul pe care il au in utilizarea eficienta a unui
sistem de calcul

CG 3 - Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor pentru rezolvarea de sarcini specifice, respectand pasii operationali
Clasa a Xl-a

CS 3.1. Utilizeaza principalele instrumente digitale pentru a folosi modele computerizate ale unor sisteme
expert, activitati economice, legate de mediu sau de recreere intr-o societate digitala
CS 3.2. Utilizeaza instrumente adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul audio, video sau
al bazelor de date
CS 3.3. Utilizeaza caracteristicile dispozitivelor inteligente, Internetului obiectelor sau ale robotilor virtuali,

pentru configurarea si testarea comportamentului acestora

CG 4 - Analizeaza instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei
si a comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitald
Clasa a Xl-a

CS 4.1. Analizeaza instrumentele digitale pentru utilizarea modelor computerizate ale unor sisteme expert,
activitdti economice, legate de mediu sau de recreere precum si avantajele si riscurile asociate acestora
pentru a face alegeri adecvate, Tntr-o societate digitala
CS 4.2. Analizeaza instrumentele pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul audio, video sau al
bazelor de date, precum si avantajele si limitarile asociate acestora, pentru a face alegeri adecvate unor
sarcini specifice
CS 4.3. Analizeaza beneficiile, limitarile, provocarile si riscurile utilizarii dispozitivelor inteligente, ale

internetului obiectelor si robotilor virtuali in viata cotidiand si in industrie

CG 5 - Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din domeniul
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice, etice si legale
Clasa a Xl-a

CS 5.1. Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor digitale pentru utilizarea modelor computerizate ale
unor sisteme expert, activitati economice, legate de mediu sau de recreere intr-o societate digitala
CS 5.2. Evalueaza calitatea si adecvarea continuturilor digitale de tipul audio, video sau al bazelor de date
in raport cu scopul si domeniul de utilizare
CS 5.3. Evalueaza eficienta utilizarii dispozitivelor inteligente, ale internetului obiectelor si robotilor

virtuali, avand n vedere un scop bine definit
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CG 6 - Creeaza produse si solutii digitale personalizate adecvate scopului propus
Clasa a Xl-a

CS 6.1. Implementeaza solutii personalizate cu instrumente digitale pentru utilizarea modelor computerizate
ale unor sisteme expert, activitati economice, legate de mediu sau de recreere in rezolvarea unor probleme
intr-o societate digitala
CS 6.2. Realizeaza continuturi digitale personalizate de tipul audio, video sau al bazelor de date adaptate
scopului si domeniului de utilizare, respectind principiile de comunicare vizuald si continut coerent
CS 6.3. Proiecteaza si implementeaza solutii integrate bazate pe dispozitive inteligente, internetul obiectelor

respectiv pe controlul robotilor virtuali avand in vedere un scop bine definit

CLASA A XI-A
CG 1 - Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a construi o baza solidd de cunostinte utilizabile
Clasaa Xll-a
CS 1.1. Recunoaste conceptele de baza si principalele instrumente digitale pentru a participa civic sau
profesional Tntr-o societate digitala
CS 1.2. Recunoaste caracteristici ale continuturilor digitale de tipul aplicatiilor cu interfete vizuale si
principalele instrumente pentru prelucrarea acestora
CS 1.3. Recunoaste conceptele de baza si caracteristicile principalelor dispozitive active, medii de transmisie
si protocoale intr-o retea de calculatoare, avand in vedere rolul pe care 1l au 1n utilizarea eficienta a unui
sistem de calcul

CG 2 - Explica principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o societate digitala
Clasa a Xll-a
CS 2.1. Explica principiile de baza si rolul principalelor instrumente digitale pentru a participa civic sau
profesional intr-o societate digitala
CS 2.2. Explica rolul instrumentelor adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul aplicatiilor
cu interfete vizuale
CS 2.3. Explica principiul de comunicare si functionare al principalelor dispozitive active si protocoale intr-
o retea de calculatoare, respectiv influenta mediilor de transmisie, avand in vedere rolul pe care 1l au in
utilizarea eficientd a unui sistem de calcul

CG 3 - Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor pentru rezolvarea de sarcini specifice, respectand pasii operationali
Clasa a Xll-a

CS 3.1. Utilizeaza principalele instrumente digitale pentru a participa civic sau profesional intr-0 societate
digitala
CS 3.2. Utilizeaza instrumente adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul aplicatiilor cu
interfete vizuale
CS 3.3. Utilizeaza caracteristicile dispozitivelor active ale retelei de calculatoare pentru configurarea si

securizarea acesteia

CG 4 - Analizeaza instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei
si a comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitald

Clasa a Xll-a
CS 4.1. Analizeaza instrumentele digitale pentru participarea civica sau profesionala precum si avantajele
si riscurile asociate acestora pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitald
CS 4.2. Analizeaza instrumentele pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul aplicatiilor cu interfete
vizuale, precum si avantajele si limitarile asociate acestora, pentru a face alegeri adecvate unor sarcini
specifice
CS 4.3. Analizeaza principalele modalitati de monitorizare si diagnosticare a retelelor pentru a identifica
solutii pentru configurarea si securizarea acesteia

CG 5 - Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din domeniul
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice, etice si legale
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Clasa a Xll-a
CS 5.1. Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor digitale pentru participarea civicd sau profesionala
intr-o societate digitala
CS 5.2. Evalueaza calitatea si adecvarea continuturilor digitale de tipul aplicatiilor cu interfete vizuale in
raport cu scopul si domeniul de utilizare
CS 5.3. Evalueaza avantajele si dezavantajele diferitelor tipuri de retele, medii de transmisie si protocoale,
in functie de nevoile si contextul utilizatorilor

CG 6 - Creeaza produse si solutii digitale personalizate adecvate scopului propus
Clasa a Xll-a
CS 6.1. Implementeazd solutii personalizate cu instrumente digitale pentru participarea civicd sau
profesionald, 1n rezolvarea unor probleme intr-o societate digitala
CS 6.2. Realizeaza continuturi digitale personalizate de tipul aplicatiilor cu interfete vizuale adaptate
scopului si domeniului de utilizare, respectand principiile de comunicare vizuald si continut coerent
CS 6.3. Proiecteaza o configuratie de retea de calculatoare particularizata, selectand dispozitive, protocoale
si instrumente adecvate pentru monitorizare si securitate
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