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NOTA DE PREZENTARE

., Arta si stiinta sunt doud aripi ale aceleiasi creativitati.”

Santiago Calatrava, discurs de acceptare a Medaliei de Aur AIA, 2015

1. Statutul disciplinei si timpul alocat

Disciplina Atelier de specialitate (Arhitecturd, Arte ambientale si Design) este 0 componenta
esentiald a curriculumului diferentiat pentru invatamantul liceal, filiera vocationald, profilul artistic,
specializarea Arhitecturd, Arte ambientale si Design. Este prevazuta in planul-cadru cu un buget de timp
de 2 ore/saptiméana pe primilor doi ani scolari (clasele IX—X), timp de 4 ore/saptdiména pe durata clasei
a XI-a si timp de 5 ore/sdptamana pe durata ultimului an scolar (clasa a XII-a). Disciplina are un caracter
profund aplicativ, ea constituie axa centrala a formarii practice, vizuale si conceptuale a elevilor.

2. Ancora in profilul de formare si documente de politici educationale

Programa se elaboreaza in concordanta cu:
- Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, precum si actele normative subsecvente.
- Profilul absolventului invatdmantului preuniversitar (2023), contribuind la dezvoltarea competentelor-
cheie:
- Competenta de comunicare;
- Competenta matematica, stiintific si tehnologica;
Competenta in constientizare si expresie culturala;
- Competenta de spirit antreprenorial;
- Competenta personald, sociald, de a Invéta pe tot parcursul vietii.
- Standardul ocupational pentru certificatul de calificare nivel 4, asigurand o corelare directd cu cerintele
practice ale domeniilor arhitectura, arte ambientale si design.
- Cadrul European al Calificarilor (EQF) si documente de orientare educationala europeana.

3. Rolul si finalitatea disciplinei in formarea elevilor

Disciplina are ca scop formarea unei culturi vizuale, spatiale si conceptuale integrate, care sa permita
elevilor:
- sa Inteleagd, sd interpreteze si sa creeze spatii, ambienturi si obiecte cu valoare functionala,
estetica si contextuala;
- sa dezvolte gandirea critica, creativa si responsabild fatd de mediul construit si natural,
- sa 1si formeze instrumente de reprezentare grafica si spatiala necesare exprimarii ideilor;
- sa valorifice elemente de patrimoniu, sustenabilitate si identitate culturala in proiectare.

4. Natura disciplinei — continuitate si specificitate

Disciplina preia si dezvolta competentele de observatie, reprezentare si creatie plastico-spatiala
formate in gimnaziu, adaugand complexitate conceptuala si tehnica. Ea se plaseaza la intersectia artelor
vizuale cu stiintele aplicate, stimuldnd creativitatea, rigoarea si gandirea critica, fiind corelata cu toate
celelalte discipline de specialitate. Prin interconexiunea cu disciplinele de specialitate (Studiul formelor
in desen, Geometria descriptiva si perspectiva, Proiectarea asistatd de computer, etc.), atelierul de
specialitate introduce elevii in limbajul arhitectural, ambiental si de design, cu accent pe
interdisciplinaritate si proiectare contextuald, incluzadnd si tehnici digitale. Ea se diferentiazd prin
abordarea integratoare a formei, functiunii, materialitatii si contextului, punand elevul in situatii
autentice de proiectare.
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Programa este conceputa pentru a parcurge un traseu cognitiv gradat, de la notiuni fundamentale
la elaborarea de proiecte la nivel conceptual, integrand elemente de desen artistic, geometrie descriptiva,
teorie a compozitiei, ergonomie si constructie spatiald. Elevul invatad sa gandeascd spatiul
tridimensional, s comunice vizual idei si concepte, sd proiecteze la nivel conceptual si sa realizeze
reprezentari grafice sau machete, dezvoltind in acelasi timp o gandire critica si creativa.

5. Repere majore — relevanta si utilitatea
in formarea profesionali: Relevanta pentru profilul absolventului consti in educarea unui

tandr capabil de a analiza si Intelege critic si sintetic lumea din jurul lui, de a fi creativ si liber in solutiile
pe care le va dezvolta, de a lucra impreuna si prin ceilalti, de a intelege responsabilitatea rolului pe care
si-l asuma, adaptabil si capabil de a se reaseza pe directii profesionale alternative, plecand insa cu o baza
extrem de stabila de cunostinte generale interdisciplinare si de culturd generald in lumea arhitecturii,
artelor si a stiintelor. Astfel in profilul sau incep sa fie cultivate autodisciplina i autonomia.

Aceasta versatilitate este completatd de constientizarea responsabilitatii profesiei, empatia fatd de

problemele comunitatii si de capacitatea de a lucra in grup.

in viata academici: Utilitatea studiului disciplinei este fundamentald pentru continuarea
studiilor superioare In domeniile creative (arhitectura, design, arte). Ea asigura construirea unui dialog
care anticipeaza spiritul antreprenorial si totodata alcatuieste un portofoliu consistent. Dobandirea unor
competente practice direct aplicabile dezvolta abilitatile multitasking.

in context civic si cultural: Finalitatea generali este de a forma un cetitean sensibilizat fatd de
mediul inconjurator si cel construit, care cunoaste si respecta traditiile locale si valorile patrimoniului.
Disciplina dezvoltd responsabilitate sociald si ecologicd, incurajand proiectarea sustenabild si
congtientd. Pentru utilizarea cu discernamént a Al elevii vor fi indrumati sd formuleze intrebarile
potrivite, sa problematizeze si sa genereze prompt-uri relevante. Se poate educa astfel o etica in lucrul
de proiectare si cu aceasta forma asistatd tehnologic, In care aportul inteligentei este considerat un
instrument de lucru. Absolventul devine astfel un actor implicat, capabil sa contribuie la imbunétatirea
calitatii mediului de viatd al comunitatii.

6. Tipul de programa si partajarea competentelor

Aceasta programa este un curriculum de specialitate (CS), destinata exclusiv specializarilor arhitectura,
arte ambientale si design, axat pe:

- dobéndirea unui limbaj vizual si spatial complex, care sd permitad transpunerea ideilor creative in
reprezentari grafice si volumetrice clare;

- dezvoltarea gandirii critice i conceptuale, prin care elevul experimentand si explorand necoventional
invata sd analizeze, sd sintetizeze si s argumenteze propriile solutii de proiectare accentuand procesul
ca forma de invatare;

- cultivarea responsabilitatii si a spiritului colaborativ, integrand valori estetice, culturale, sociale si
ecologice in procesul de proiectare si lucru n echipa.

Curriculumul se fundamenteaza pe patru domenii de continut convergente:

Perceptie: intelegerea luminii, culorii, materialitatii, scarii umane si a experientei spatiului;
Reprezentare: dezvoltarea limbajului grafic si spatial: desen, proiectii, macheta, fotografie, medii
digitale;

Elemente: familiarizarea cu structura, materialele, textura, ergonomia si raporturile forma—functiune;
Compozitie: integrarea formelor, functiunilor si relatiilor spatiale Intr-o viziune coerenta si personala.

Aceste domenii se dezvolta progresiv, urmarind o evolutie curriculard coerenta:

Clasa a IX-a — initiere: perceptie, proportie, scard umana, sistemele de reprezentare de baza, forme
primare;

Clasa a X-a — aprofundare: articularea formelor si a volumelor, compozitie spatiald, ergonomie,
lumina si material;
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Clasa a XI-a — integrare: context, identitate, atmosfera, tehnici mixte, proiecte tematice cu functiuni
simple;
Clasa a XII-a — sinteza: proiectul, portofoliul si prezentarea.

Atelierul contribuie la dezvoltarea unei culturi vizuale, spatiale si conceptuale, prin care elevul:
- observa critic spatiul construit si mediul inconjurator;

- intelege relatia dintre utilizator, functiune, materialitate, context si expresie;

- dezvoltd autonomie creativa si capacitate de argumentare;

- dobandeste sensibilitate estetica, empatie si responsabilitate sociala;,

- is1 formeaza instrumente vizuale, tehnice si digitale pentru exprimarea ideilor.

7. Orientari pentru aplicarea programei

Elemente obligatorii: Elemente obligatorii pentru profesor sunt Competentele generale si
Competentele specifice. Acestea definesc asteptarile minimale si trebuie sa fie insusite de toti elevii la
finalul celor patru ani de studiu.

Libertati didactice: Elemente cu caracter orientativ sunt exemplele de activitati de invatare,
continuturile si sugestiile metodologice. Profesorul are libertatea de a alege si adapta proiectele,
materialele si metodele de evaluare in functie de resursele atelierului, de profilul clasei si de inovatia
tehnologica disponibild, respectand 1nsd logica si finalititile programei. Exemplele de activitati de
invitare au rol orientativ, nu prescriptiv, si oferd profesorilor repere privind modul in care pot organiza
situatii de Invatare relevante pentru elevi.

Sugestii metodologice: Recomandari esentiale: Se impune o abordare progresiva, de la tehnicile de
baza si materialele simple (clasa a IX-a) catre cele complexe si hibride (clasa a XII-a). Se recomanda cu
tarie integrarea tehnologiilor digitale in procesul traditional de proiectare.
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COMPETENTE GENERALE (CG)

CGl1 | Utilizarea elementelor de arhitectura/arte ambientale/design.

Dobandirea unor cunostinte si abilitati practice de a transpune elemente specifice in spat

cG2 (arhitectura, arte ambientale si design) pentru a stabili/forme relatii.

CG3 | Formarea unui mod de gindire arhitectural/ambiental/de design cu autonomie responsa

Manifestarea unei atitudini creative, reflexive si responsabile pentru o cultura estetica

CG4 interdisciplinara si deschisa.
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CLASA a IX-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Utilizarea elementelor de arhitecturd/arte ambientale/design
CS 1.1. Observarea spatiului, formei si luminii pentru a reda un spatiu arhitectural/
ambiental/ obiect de design ilustrat propriu domeniului

- analizarea unui spatiu/ambient/obiect real prin schita de observatie cu accent pe relatia lumina—forma;
- fotografierea si transpunerea grafica a volumelor identificate in mediul apropiat;

- exercitiu de desen dupa naturd, pentru identificarea proportiilor volumelor;

- dialog indrumat privind perceptia spatiului in functie de punctul de vedere si lumind;

- participarea la o discutie de atelier privind influentele formelor naturale in spatiul artificial.

CS 1.2. Selectarea elementelor de proportie, scara si anturaj pentru a exprima caracterul
subiectului/temei abordate

- studiul comparativ al proportiilor corpului uman relativ la un obiect/spatiu;

- analizarea imaginilor arhitecturale celebre din perspectiva proportiei si scarii;

- ralizarea unei machete simple care exprima o relatie proportionala dominanta,

- construirea unei grile de proportii (raport de aur, module) aplicate la un obiect/spatiu real;
- redesenarea unei compozitii spatiale la scari diferite pentru intelegerea efectului vizual.

CS 1.3. Ilustrarea elementelor de arhitectura/arte ambientale/design pentru a demonstra
cunoasterea lor

- exersarea trasarii liniei arhitecturale cu instrumente clasice (creion, liner, rigla, echer),
- elaborarea unei compozitii care exprima volumetria;

- organizarea unei miniexpozitii sau corecturd la panou cu lucrarile proprii si analiza feedback-ului
de grup.

CG 2 - Dobéndirea de cunostinte si abilititi practice de a transpune elemente specifice in spatiu
(arhitecturd, arte ambientale si design) pentru a stabili/forme relatii
CS 2.1. Identificarea metodelor si instrumentelor potrivite de reprezentare/ilustrare a unui
spatiu, ambient sau obiect pentru a exprima optim proiectul/tema

- construirea unui model simplu din hdrtie care exprima ordonarea volumului prin planuri sau
crearea unui colaj arhitectural utilizand notiunile de ax, simetrie, ritm;

- imaginarea unei compozitii pe tema ,, Volum inchis — Volum deschis”’;

- discutie in perechi privind diferentele de perceptie intre spatiul real si cel reprezentat,

- analiza unor precedente sau referinte de arhitectura, ambient si design din perspectiva organizarii lor;
- exercitiu de transpunere: din schita planda — machetd volumetrica simplificata.

CS 2.2. Aplicarea principiilor si abilititilor practice pentru a explora variante

- analiza efectului materialitatii asupra perceptiei spatiului si formelor intr-un proiect existent;
- crearea unui ,,panou de atmosfera” (moodboard) cu mostre de materiale si texturi;

- fotografierea si comentarea relatiilor forma—material in obiecte cotidiene;

- realizarea unei comporzitii cu contraste de texturi (neted—rugos, mat—lucios),

- explorarea materialelor naturale si artificiale pentru expresivitatea lor tactila.

Programa scolara pentru disciplina Atelier de specialitate — clasele IX - XII, curriculum de specialitate (CS) pentru filiera vocationald, profilul artist,
specializarea Arhitecturd, Arte ambientale si design

6




CS 2.3. Experimentarea unor legituri, coduri si relatii pentru a intelege impactul elementelor
in spatiu

- exercitiu de redare a volumelor prin tonuri si contraste cromatice;
- aplicarea culorii in desen pentru evidentierea functionalitatii;
- crearea unui cod de culori propriu pentru o comporzitie bidimensionala,

- realizarea unei prezentari in desen/oral privind impactul culorii asupra perceptiei spatiului/
volumului.

CG 3 Formarea unui mod de gindire arhitectural/ambiental/de design cu autonomie responsabili
CS 3.1. Alegerea elementelor de bazi pentru a fi capabil sa le redea

- vizionarea unui documentar despre arhitectura moderna urmat de dezbatere;
- redactarea unui scurt text reflexiv despre echilibrul estetic—functional dintr-un proiect dat;

- realizarea unui afis care sintetizeaza principiile observate.

CS 3.2. Aprofundarea elementelor de baza pentru consolidarea notiunilor cu care lucreaza

- transformarea unei forme geometrice simple intr-un obiect arhitectural/de ambient sau un obiect
imaginar;

>

- realizarea unui ,, exercitiu de variatii”’ — mai multe solutii diferite pornind de la aceeasi forma,
- interpretarea unor forme simple sau obiect dat ( construit sau din natura) intr-un volum /ambient;

- crearea unui model tridimensional abstract care evocd un text/o imagine/o temd data.

CS 3.3. Sintetizarea elementelor de baza dezvoltind compozitia

- participarea la o dezbatere de atelier despre ,,forma urmeaza functia’;

- prezentarea orald a propriului proiect, explicand deciziile compozitionale;
- analiza comparativa intre doud solutii posibile pentru aceeasi temd,

- realizarea unei fige de autoevaluare cu criterii estetice §i functionale:

- revizuirea unui proiect pe baza feedback-ului primit de la colegi si profesor.

CG 4 Manifestarea unei atitudini creative, reflexive si responsabile pentru o culturd esteticd
interdisciplinard si deschisd
CS 4.1. Identificarea elementelor creative pentru atitudini reflexive

- vizitarea unui monument local si realizarea unui jurnal vizual;
- documentare despre un artist/arhitect reprezentativ si prezentare;

realizarea unui afis tematic: ,, Obiectul/tema care ma inspira”;
- participarea la o exporzitie locald de arte vizuale si completarea unei fise de observatie,

- dezbatere: ,, Ce inseamnad frumusetea in arhitectura?”.

CS 4.2. Realizarea unor elemente creative pentru atitudini critice

- analizarea criticd a unui spatiu/ambient/obiect accentuand criteriile;

- prezentarea comund a unui proiect si argumentarea deciziilor grupului;
- exercitiu de feedback constructiv intre echipe.

CS 4.3. Interpretarea elementelor creative pentru o culturi estetica

- comentarea unui monument/obiect de patrimoniu prin individualizarea elementelor creative;
- crearea unui afis de constientizare privind sustenabilitatea in arhitecturd, arte ambientale sau design;
- propunerea unui concept de spatiu/volum/obiect la scara redusa.
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CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi
Perceptia - vederea umana si perspectiva — experiente vizuale, observarea
realitatii tridimensionale;
- lumina naturald si artificiald — influenta luminii asupra
perceptiei formei culorii i a texturilor;
- relatia dintre observator si obiect — puncte de vedere, unghiuri,
distante;
- notiuni introductive de perceptie vizuald — dimensiune,
profunzime, distanta;
- textura si materialitatea — perceptia multisenzoriala (vizuald,
tactila, etc), a suprafetelor;
- analiza vizuala a spatiilor construite si a obiectelor de design
din mediul cotidian.
Reprezentarea - exercitii de observatie, schitare si reprezentare grafica
(crochiu, contur, hasura);
- aplicatii integrate, proiectii ortogonale si axonometrice (
aprofundare);
- transpunerea obiectului tridimensional in plan bidimensional
- Aplicatii corelate cu geometria descriptiva;
- introducere in perspectiva la un punct de fugd — elemente de
baza si aplicatii;
- utilizarea umbrelor si a contrastelor tonale pentru redarea
volumetriei;
- reprezentarea 1n 3 dimensiuni prin macheta. Explorarea
valentelor obiectului creat in volume simple.
Elemente - introducere in notiuni de ergonomie — raportul corpului uman
cu spatiul;
- raporturi plin—gol, lumind—umbra — expresivitate si echilibru vizual;
- textura, material si culoare — expresia materialitatii si rolul lor
in perceptie;
- elementele de baza ale arhitecturii , artelor ambientale si
designului — punct , linie, suprafatd , forma, volum, spatiu;
- organizari specifice prin elemente de baz;
- analiza formelor naturale si geometrice — surse pentru
compozitie si design.
Compozitia - explorarea relatiei om—spatiu—mediu — analiza functionala si
esteticd;
- principii de compozitie: echilibru, ritm, accent, unitate,
contrast, simetrie, repetitie, alternanta, rima, ierarhie;
- compozitia bidimensionala — organizarea formelor pe o suprafata;
- compozitia tridimensionald — organizarea volumelor in spatiu;
- studiul proportiei si a scarii umane in relatia dintre
obiect/ambient/context;
- introducere in conceptul de ambient — armonizarea luminii,
culorii si texturii;
- principii compozitionale (2D forma, culoare, texturd).
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CLASA a X-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) $1
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Utilizarea elementelor de arhitecturdi/arte ambientale/design

CS 1.1. Analizarea spatiului arhitectural/ambiental/obiectului de design prin mijloace de
reprezentare specifice

- utilizarea elementelor de limbaj vizual in reprezentarea desenului arhitectural/ambiental/de design;

- utilizarea elementelor de limbaj vizual in articularea formelor si structurilor elementelor de
arhitecturd/arta ambientald/design (schite, desene, crochiuri),

- reprezentarea elementelor de arhitecturd/arte ambientale/design in sistem conventional de redare
vizuala (proiectii, relevee, vederi, sectiuni, axonometrie ).

CS 1.2 Studierea omului si a scirii umane corelat cu elemente de arhitectura/arte ambientale /design

- studii ergonomice de baza aplicate in compunerea spatiului arhitectural, ambiental si in design de
obiect (schite, crochiuri figurda umand in context);

- operarea cu elemente de ergonomie, in analiza relatiei om-forma-ambient;

- investigarea notiunilor de ergonomie, antropometrie, si scara umand, in relatie cu elementele de
arhitectura arte ambientale si design. (studii sintetice in tehnici de reprezentare specifica
arhitecturii/artelor ambientale sau designului).

CS 1.3. Exprimarea prin mijloace de reprezentare in sistem conventional si desen liber a
elementelor de arhitecturi/arte ambientale/design

- reprezentarea in desen bidimensional a unor forme arhitecturale/ambientale/de design,
compunerea spatiului, relatii dimensionale;

- reprezentarea in desen tridimensional a unor forme arhitecturale/ambientale/de design si structuri
abstracte, compunerea spatiului, relatii dimensionale;

- reprezentarea in volum a unor structuri arhitecturale/ambientale/ de design, prin diverse tehnici
de prezentare.

CG 2 - Dobéndirea unor cunostinte si abilitati practice de a transpune elemente specifice in spatiu
(arhitecturd, arte ambientale si obiectelor de design) pentru a stabili/forme relatii
CS 2.1. Identificarea metodelor si instrumentelor de reprezentare/ilustrare a unui spatiu
arhitectural, ambiental sau a unui obiect

- reprezentari planimetrice §i in proiectie, schematice, a unor spatii arhitecturale
/ambientale/obiecte de design;

- reprezentari volumetrice a unor compozitii arhitecturale /ambientale/de design, utilizarea
tehnicilor de machetare;

- explorari expresive in desen liber a unor spatii arhitecturale /ambientale/de design, utilizand
mijloacele de reprezentare ale desenului perspectiv, ale desenului liber si a tehnicilor de
reprezentare graficd si in culoare.

CS 2.2. Aplicarea unor principii si dezvoltarea unor abilititi practice in vederea explorarii
creative a formelor si volumelor arhitecturale/ambientale/de design

- reprezentarea relatiei dintre lumina, umbra si volum prin manipularea elementelor specifice;

- compunerea unor Sstructuri arhitecturale /ambientale/obiecte de design, prin manipularea
elementelor specifice (planse in desen, machete de studiu, colaje, explordri creative in tehnici
specifice, etc.);

- explorarea prin mijloace si reguli de compozitie a structurilor si elementelor arhitecturale
/ambientale/de design.
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CS 2.3. Corelarea formelor arhitecturale/ambientale/in design in definirea unor relatii
functionale, de ierarhie dintre om - forma - ambient

- analizarea cromaticii in proiecte celebre arhitectura , design ambiental sau obiecte de design,

- studierea §i interpretarea unor forme (arhitecturale/ambientale/in design) prin compozitii spatiale
simple (bidimensionale si tridimensionale) in raport cu scara umand,

- analiza unor structuri arhitecturale/ambientale/in design (mici proiecte sintetice de reprezentare a
unor compozitii conceptual-formale);

- studierea efectului psihologic al culorilor in spatiile interioare sau exterioare, in spatiile
ambientale sau asupra obiectelor.

CG 3 Formarea unui mod de gindire arhitectural/ambiental/de design cu autonomie responsabili
CS 3.1. Redarea efectului volumetric, a spatiului si a profunzimii prin schite de concept
asupra unor elemente de arhitecturd/ambient/design

- realizarea de schite pentru exprimarea volumului si profunzimii spatiului arhitectural/ ambiental/
obiectelor de design;

- studiul elementelor arhitecturale/ambientale/in design prin tehnici specifice de reprezentare,
pentru constituirea viziunii compozitionale specifice.

CS 3.2. Operarea cu elemente de arhitecturi/ambient/design in vederea reprezentarii
efectului volumetric in desen

- combinarea elementelor de arhitecturd/ambient/design in exercitii de compozitie tridimensionald;

- aplicarea elementelor de arhitectura/ambient/design in redarea volumetriei si a spatiului grafic
bidimensional.

CS 3.3. Explorarea cu ajutorul elementelor de arhitecturi/ambient/design pentru a crea
configuratii compozitionale de dificultate medie

- investigarea principiilor de compozitie arhitecturald/ambientald/design prin crearea de structuri
compozitionale;

- realizarea de proiecte de arhitectura/ambient/design centrate pe studiu de proportionare si
compunerea a spatiilor;

- elaborarea wunor compozitii de arhitecturd/ambient/design care sintetizeazd elementele
caracteristice intr-o viziune personala.

CG 4 - Manifestarea unei atitudini creative, reflexive si responsabili pentru o cultura esteticd
interdisciplinara si deschisd

CS 4.1. Dezvoltarea capacitatii de analiza si comparare a stilurilor si curentelor
arhitecturale/arte ambientale/design, identificind elementele estetice comune si diferente de
expresie vizuala

- investigarea stilurilor si curentelor arhitecturale/arte ambientale/design prin diferite mijloace de
reprezentare in desen,

- analizarea principiilor estetice din diferite domenii vizuale (arhitectura, arte ambientale, design)
si corelarea lor in propriile proiecte;

- explorare prin exercitii de desen al unor detalii reprezentative pentru diferite epoci istorice.

CS 4.2. Compunerea elementelor arhitecturale/arte ambientale/design prin prisma filtrului
personal, in vederea obtinerii configuratilor compozitionale de dificultate medie

- elaborarea unor compozitii de volume, care combina desenul de observatie cu cel tehnic prin
interpretare subiectivd,

- operarea cu volume pentru obtinerea unor viziuni compozitionale;

- corelarea reprezentarii bidimensionale cu cea tridimensionala in vederea sustinerii unor
configuratii compozitionale.
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CS 4.3. Realizarea de sinteze creative in lucririle proprii

- integrarea valorilor estetice §i culturale in procesul de proiectare arhitecturala/ambientald/de design,

- elaborarea unei sinteze grafice a formelor naturale si arhitecturale/ambientale/de design, prin
reducerea la structuri esentiale (linii, volume, ritmuri);

- crearea unui produs artistic - prin imbinarea elementelor de arhitecturd/ambient/design.

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi

perceptie asistata: orientare, directie, iluzii optice;

- analiza vizuald a proportiilor si echilibrului in arhitectura,
ambient si design;

- observarea si interpretarea luminii naturale si artificiale
(aprofundare de la a [X-a);

- studiul perceptiei culorii si a relatiilor cromatice;

- scara si distanta in perceptia volumului;

- analiza relatiei dintre om, spatiu, ambient si obiect prin
observare directd (schite, fotografii, colaje).

Perceptia

Reprezentarea - studiu prin observatie, schitare si reprezentare grafica;

- reprezentarea conventionald a planurilor, elevatiilor si
sectiunilor, tripla proiectie ortogonala (corelat cu geometria
descriptiva);

- notarea graficd conform conventiilor tehnice (cote, simboluri,
texturi, linii);

- utilizarea umbrelor si a hasurilor pentru exprimarea
volumetriei si profunzimii;

- realizarea de perspective cu un punct si doud puncte de fuga
aplicate spatiilor, ambientelor, obiectelor( corelat cu
geometria descriptiva);

- reprezentarea in 3 dimensiuni prin macheta. Explorarea
valentelor obiectului creat: in macheta de studiu *;

- profundarea notiunilor privind reprezentérile conventionale —
plan, sectiune, elevatie ( Se coreleazd cu geometria
descriptiva).

Elemente - investigarea notiunilor de ergonomie, raport plin—gol, lumina—
umbra;

- studiul scarii umane si al proportiilor corpului in raport cu
spatiul/ambientul/obiectul;

- analiza si reprezentarea elementelor fundamentale din
arhitecturd, ambient si design;

- studiul materialelor si texturilor — expresivitate si rol
functional;

- relatia dintre material, lumind si culoare in definirea
caracterului spatiului/ambientului sau obiectului de design.
Compozitia - investigarea principiilor de compozitie spatiald , ambientala

sau de alcatuire a obiectului;

- raporturi si determindri in destinatie, finisaje si expresivitate;

- organizarea spatiului prin compozitii modulare (forme,
volume, functiuni);

- echilibrul si dinamica in compozitia tridimensionald — studii
de volum si machete simple;

- analiza critica a unor lucrari celebre din perspectiva estetica si
functionala.
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CLASA a XI-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Utilizarea elementelor de arhitecturdi/arte ambientale/design
CS 1.1. Observarea relatiilor functionale dintre elementele arhitecturale, ambientale si de design,
pentru a intelege logica organizarii spatiului in arhitectur, ambient si a obiectului de design

- realizarea unei documentari fotografice/desen privind structuri spatiale naturale si artificiale;
- crearea unui jurnal vizual de observatie (sketchbook) cu notari privind spatiile si anturajul cotidian,
- studiu grafic comparativ intre o forma naturala si una artificiala inspirata de aceasta;

- elaborarea unei schite analitice care evidentiaza directiile dominante si componentele principale
pentru un volum dat;

- analizarea luminii i umbrei asupra unui spatiu dat/ al unui ambient studiat, al unui obiect, folosind
schita si text explicativ.

CS 1.2 Reprezentarea prin mijloace conventionale si digitale a unor configuratii spatiale ,
demonstrind intelegerea proportiei, scirii si a ierarhiei formelor

- transpunerea unei compozitii plane in volum, pdstrand proportiile definite;

- exercitiu de proiectare a unui pavilion / mobilier / instalatie cu accent pe scarda umand,

- realizarea unui desen de concept( diagrama) care exprimd principiile compozitionale dintr-o tema data;
- construirea unui model tridimensional care respectd proportiile stabilite in desen,

- analiza propriilor lucrari prin comparatie cu exemple de referinta.

CS 1.3. Interpretarea expresivititii materialelor, luminii si texturilor in vederea definirii
caracterului spatiului arhitectural, ambiental sau a obiectului de design

- schitarea rapida (concept sketching) pentru reprezentarea ideilor spatiale;
- crearea unei imagini compozite care combind desenul de mana si interventia digitala;
- experimentarea tehnicilor mixte — tus, acuareld , markere — pentru exprimarea materialitatii;

- compararea rezultatelor grafice in diferite tehnici si autoevaluarea expresivitatii.

CG 2 - Dobéndirea unor cunostinte si abilitati practice de a transpune elemente specifice in spatiu
(arhitecturd, arte ambientale si design) pentru a stabili/forme relatii
CS 2.1. Identificarea principiilor de proiectare functionali si compozitionali in configurarea
unor spatii interioare, ambientale sau obiecte de design

- elaborarea unui concept spatial / ambiental/de obiect/de produs,

- realizarea unei prezentari grafice si verbale a conceptului propus;

- definirea functiunilor, traseelor si relatiilor vizuale intr-un plan la scara;

- construirea unei machete de studiu care exprimd clar raportul dintre spatii principale si secundare;
- reprezentarea compozitiei functionale intr-un proiect real ( referinta).

CS 2.2. Utilizarea tehnicilor de reprezentare pentru explorarea relatiilor spatiale si
volumetrice

- cercetare documentara privind materiale actuale utilizate in arhitectura si design,
- crearea unui mostrar de materiale fizic sau virtual (material board) pentru un proiect propriu,
- experimentarea combinatiilor de materiale naturale si artificiale in desen;

- analiza impactului materialitatii asupra perceptiei estetice si functionale a spatiului.
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CS 2.3. Corelarea unor criterii estetice si tehnice in procesul de concepere a unui proiect
arhitectural/ambiental sau un obiect de design

- studiu cromatic pentru o functiune data (ex: spatiu de relaxare, expozitie, atelier),
- crearea unei compozitii care evidentiazad interactiunea lumind naturald — culoare — material;

- evaluarea impactului cromatic asupra perceptiei spatiului/ formei create.

CG 3 Formarea unui mod de géndire arhitectural/ambiental/de design cu autonomie responsabila

CS 3.1. Elaborarea de concepte de proiect bazate pe integrarea contextului natural, cultural si
functional

- studierea unui exemplu de arhitecturd contemporand/arhitecturd de interior/obiect de design al
carui context determind proiectul,;

- compararea a doud lucrari de referinta din punct de vedere estetic din areale culturale diferite al
caror context determind semnificativ proiectul;

- analiza unui context functional specific pentru a intelege impactul sau in solutia studiatd;

- crearea unei diagrame grafice.

CS 3.2. Argumentarea alegerilor formale, functionale si estetice in raport cu tema si cu
principiile de sustenabilitate

- elaborarea mai multor variante de concept pentru aceeasi temd (serie de explorari),
- alegerea si rafinarea unei solutii proprii prin desen,
- colaborarea in echipd pentru dezvoltarea unei idei comune;

- integrarea elementelor artistice (culoare, formd, textura) intr-o compozitie coerentd.

CS 3.3. Realizarea compozitiilor spatiale sau volumetrice , demonstrind autonomie si
coerentd in gindirea unui proiect

- pregadtirea unei prezentari prin planse si macheta de studiu adecvate compozitiei create;
- exercitiu de argumentare vizuala: justificarea alegerii conceptului si materialelor,
- argumentarea interventiilor in participarea la o sesiune de feedback in clasa sau grup;

- elaborarea unui scurt text explicativ referitor la solutia propusa.

CG 4 - Manifestarea unei atitudini creative, reflexive si responsabile pentru o culturd esteticdi
interdisciplinara si deschisd

CS 4.1. Analizarea critica a unor exemple din arhitectura, arte ambientale si design pentru a
identifica solutii inovative si sustenabile

- crearea unei compozitii inspirate dintr-un simbol cultural reinterpretat contemporan,
- aplicarea notiunilor de public si personal intr-un spatiu,

- discutia unor lucrari de arta si a unui spatiu arhitectural /ambiental sau obiect care transmit
acelasi mesaj.

CS 4.2. Integrarea valorilor culturale, ecologice si sociale in procesul de proiectare/ gandire

- analizarea unei lucrari/creatii care se distinge prin valori remarcabile;

lucru in echipa prin decodificarea diferentelor culturale/sociale/ecologice si elaborarea unui
concept comun de arhitectura—ambient—design;

- stabilirea rolurilor, responsabilitatilor si fluxului de lucru in echipa;,
- exprimarea pozitiei/contributiei personale in procesul evolutiv al echipei;
- comunicarea vizuald prin instrumente comune (sketchbook colectiv, tabla).

CS 4.3. Exprimarea unei viziuni personale prin sinteze plastice si arhitecturale, reflectind o
atitudine matura si constienta fatd de mediu si comunitate

- comentarea unor exemple de arhitecturd/arhitectura ambientald/design durabil/a si design circular/a,
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- realizarea unui concept propriu bazat pe reutilizare si economie de material;

- evaluarea multicriteriald a impactului proiectului realizat.

CONTINUTURI ALE iINVATARII

Domenii de continut Continuturi
Perceptia - perceptii obiective si subiective;
- notarea si discutia asupra perceptiilor directe si indirecte (
crochiuri parc, strada, Incapere, obiect);
- familiarizarea cu perceptia virtuala. ( o plimbare prin jocuri,
modelari 3d Ex: muzeu virtual, spatiu virtual , VR . etc).
Reprezentarea - studiu prin observatie, schitare si reprezentare grafica;
- aplicarea notiunilor de ergonomie, functiune, raport plin—gol,
lumina—umbra, materiale texturi;
- utilizarea machetelor si desenelor tehnice pentru exprimarea
ideilor;
- reprezentarea 1n 2 dimensiuni ( plan, elevatii, sectiuni) si 3
dimensiuni prin macheta, perspective, axonometrii;
- explorarea valentelor spatiului/ ambientului sau obiectului
creat in macheta de concept.
Elemente - reprezentare conventionala si cotare corecta;
- studierea etapelor procesului de proiectare: idee, concept,
volum, prezentare;
- explorarea functiunii in raport cu spatiul, ambientul sau
obiectul;
- studiere relatiilor forma - functiune — structura;
- explorarea conditionarilor interior/exterior;
- realizarea de proiecte cu grad de dificultate mediu spre
complex;
- combinarea responsabild a modalitatilor de exprimare
conventionald cu tehnicile digitale ( PCI).
Comporzitia - aprofundarea principiilor de compozitie In crearea unui spatiu
arhitectural, ambiental sau obiect de design;
- notiuni de context urban, habitat , sustenabilitate, identitate
arhitecturald, ambientala si de obiect ( “brand” );
- notiuni de concept, functiune si expresie vizuala.
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CLASA a XII-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) $1
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Utilizarea elementelor de arhitecturdi/arte ambientale/design

CS 1.1. Definirea conceptului arhitectural, ambiental sau de design in relatie cu contextul
natural, cultural si urban, prin schite, machete si texte de prezentare

- documentarea contextului (sit, cultura locala, utilizator) si realizarea unei fise de analiza.
- elaborarea unui colaj vizual care sintetizeaza directia conceptuald a proiectului.

- schitarea mai multor variante de concept, selectarea si rafinarea unei solutii finale.

- redactarea unui text de intentie care explicd ideea, scopul si valorile proiectului.

- construirea unei machete conceptuale care exprima relatia formda—context.

- prezentarea orald si vizuald a conceptului in fata profesorului.

CS 1.2 Argumentarea perceptiei arhitecturale, ambientale sau a obiectului de design prin
analiza critica.

- analizarea perceptiei utilizatorului prin simulari digitale / machete.
- realizarea unui studiu comparativ intre doud concepte (propriu si de referinta).
- exercitiu de critica aplicata asupra propriului proiect pentru a constientiza demersul.

- realizarea unei prezentari digitale care ilustreaza progresul/demersul de la schita la model.

CS 1.3. Elaborarea unui proiect complet, care demonstreaza coerenta intre idee, forma,
functiune, material si expresie vizuala.

- alegerea modurilor de reprezentare a proiectului in desen tehnic, potrivite.
- utilizarea ponderata a redactarii digitale.
- realizarea prezentarii finale a proiectului cu elemente vizuale coerente.

- organizarea portofoliului de lucrari/de proiecte: de la idee la prezentare.

CG 2 - Dobéndirea unor cunostinte si abilitati practice de a transpune elemente specifice in spatiu
(arhitecturd, arte ambientale si design) pentru a stabili/forme relatii
CS 2.1. Redactarea coerenta a unui proiect complex, cu respectarea tuturor etapelor de lucru
- documentare, concept, proiect, prezentare.

- definirea temei si etapele de lucru (ex: documentare — concept — reprezentarea proiectului — prezentare).
- elaborarea unei fise de documentare privind tema aleasa (analiza ,context, utilizator, functiune, etc).
- integrarea feedback-ului primit in revizuirea planselor intermediare.

- prezentarea coerentd a procesului de lucru sub forma de jurnal vizual.

CS 2.2. Reprezentarea in perspectiva construiti / axonometrie/macheti a unor ansambluri
arhitecturale/ambientale/ obiecte/ elemente de anturaj.

- realizarea unei perspective construite cu punct/puncte de fugd.
- exercitiu de redare in axonometrie pentru claritatea volumelor.
- construirea unei machete finale (la scara 1:100, 1:50 sau adecvata proiectului).

- aplicarea reprezentarii materialitatii in expresia proiectului.

CS 2.3. Integrarea responsabili a mijloacelor vizuale si digitale in prezentarea finala.

- randarea digitala a imaginilor (perspective, detalii, planuri colorate).
- integrarea machetei fotografiate in context digital (colaj).
- crearea unei prezentari multimedia (video, slideshow) ca asistentd a proiectului.

- utilizarea tiparului si imprimarii profesionale pentru materialele finale.
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CG 3 - Formarea unui mod de gindire arhitectural/ambiental/de design cu autonomie
responsabila

CS 3.1. Elaborarea unui concept arhitectural, ambiental sau de obiect coerent si contextual.

- definirea contextului (urban, natural, social) al proiectului.

- Studierea temei.

- realizarea unei diagrame conceptuale care descrie legatura context—idee—forma.

- exersarea modului de transpunere a conceptului in forme tridimensionale.

- testarea solutiilor prin moduri de reprezentare experimentale.

- adaptarea conceptului la conditiile contextului ales (orientare, acces, vecindtati, etc.).

- justificarea coerentei proiectului prin text si reprezentare grafica.

CS 3.2. Argumentarea expresiei proiectului si a sustenabilititii acestuia.

- analiza materialelor si a solutiilor constructive din perspectiva impactului ecologic.
- elaborarea unui argument care sustine o atitudine de respect fata de mediu.
- evaluarea proiectului propus ca mediator intre esteticd §i naturd.

CS 3.3. Sustinerea prin discurs personal a unui proiect de arhitectura, ambient sau de design.

- pregatirea unui text de prezentare coerent (concept, intentie, solutie).

- antrenarea exprimarii orale si vizuale in fata colegilor.

- imbunatatirea comunicarii vizuale si verbale pentru prezentarea unui proiect.

CG 4 - Manifestarea unei atitudini creative, reflexive si responsabile pentru o cultura estetica
interdisciplinara si deschisa
CS 4.1. Recunoasterea valorii estetice si culturale a unui spatiu, ambient sau obiect.

- documentarea unui reper arhitectural sau artistic din patrimoniul local sau universal.
- prezentarea unei propuneri de valorificare a unei situatii.
- crearea unui material vizual pentru promovarea unui obiect / spatiu cu valoare culturala.

CS 4.2. Reflectarea critica si etica asupra demersului de proiectare, prin evaluarea propriilor
decizii si formularea unei viziuni arhitecturale,ambientale sau de design personale.

- scrierea unui text reflexiv despre propriile decizii luate in cadrul proiectului.
- reformularea unei parti a proiectului in urma reflectiei critice.
- participarea la o dezbatere in grupa despre aspecte etice in proiectare.

CS 4.3. Sintetizarea tuturor elementelor determinante si creative .

- identificarea unei atitudini sau a unui mod de proiectare personal pentru a exprima o lucrare in
armonie arta.

- integrarea elementelor grafice, textuale si multimedia intr-o prezentare unitara.
- prezentarea orala si vizuala a sintezei de invatare (proces — produs — reflectie).
- autoevaluare finala privind evolutia personala de la clasa a IX-a la a XII-a.

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi
Perceptia - decodificarea realitatii obiective si transpunerea ei in limbaj
specific;
- perceptia Tmbogititd de memorie si atmosferd, nu doar
directd/fizica;
- studiul de context;
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Domenii de continut

Continuturi

- saturatia vizuala.
- intelegerea complexitatii unor elemente de spatiu arhitectural,

ambiental si de design integrate, coerenta, unitatea si
echilibrul acestora.

Reprezentarea

analiza limbajului grafic specific/a identitatii vizuale(
bidimensional si tridimensional) care sustine valoarea
referintelor si utilizarea lor critica in propriul proiect;
alcatuirea critica a unui mod de reprezentare personal, in
armonie cu conceptul/ tema in curs si reconsiderarea lucrarilor
proprii elaborate in clasele anterioare, astfel incat sa fie
reprezentative pentru propria colectie de lucrari;
reprezentarea 1n perspectivd construitd/axonometrie a
ansamblurilor arhitecturale/obiectelor/elementelor de anturaj(
aprofundare);

sintetizarea notiunilor de ergonomie, functiune, raport plin-
gol, lumina—umbra;

explorarea valentelor spatiului/ ambientului sau obiectului
creat : in macheta de concept

Elemente

studierea etapelor procesului de proiectare: documentare,
idee, concept, proiect, prezentare, redactare, prezentare;
argumentare conceptuald;

analiza tipologica a spatiilor (locuintd, spatiu public, mobilier
urban, ambient interior);

realizarea de proiecte;

individualizarea, esentializarea si imbogatirea elementelor
care constituie propria colectie de lucrari;

combinarea responsabild a modalitatilor de exprimare
conventionald cu tehnnici digitale ( PCI - CAD).

Compozitia

utilizarea responsabild a tehnicilor digitale de desen, modelare,
machetare si prezentare asistata de calculator (CAD.);

aplicarea notiunilor de context urban, sustenabilitate si
1dentitate arhitecturala;

aplicarea notiunilor de concept, functiune si expresie vizuala;
proiecte aplicatie: configurarea spatiului interior (mobilare,
ambientare, circulatie);

sustinerea sintetica a propriei mape de lucrari accentuand
criteriile, organizarea i motivatia.
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SUGESTII METODOLOGICE

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare pentru
proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare, invatare si evaluare, in concordantd cu
specificul disciplinei Atelier de specialitate (Arhitecturd, Arte ambientale si Design).

Acestea au un caracter orientativ si flexibil, oferind cadrelor didactice un set de principii si abordari
care sa sprijine procesul de predare-invatare-evaluare, fard a crea constrangeri. Ele sunt construite in
jurul celor patru domenii de continut convergente — Perceptie, Reprezentare, Elemente, Compozitie — si
urmaresc progresia cognitiva si practicd a elevilor de la clasa a [X-a la a XII-a, de la general la specific.

Organizarea pe grupe, conform Anexei nr. 13 la O.M.E.C. nr. 4.350/2025, este o conditie esentiala
pentru asigurarea procesului de invdtare. Aceasta permite un cadru propice pentru urmadrirea
individualizata, feedback constructiv si desfasurarea eficienta a activitatilor practice si a proiectelor.

Programa scolara permite o abordare didactica flexibild, adaptata particularititilor de varstd si
intereselor elevilor din ciclul liceal si lasa libertatea cadrului didactic de a propune teme si subiecte
dorite de catre acestia.

Filosofia de baza este ca toti elevii, indiferent de specializarea ulterioard, pornesc in clasa a [X-a de
la acelasi nucleu comun, construit in jurul celor patru domenii de continut (perceptie, reprezentare,
elemente, compozitie). Pe masura ce avanseaza, proiectele si temele de lucru se diferentiaza progresiv
pentru a reflecta specificul fiecdrei specializari (arhitectura, arte ambientale si design).

Profesorii eligibili pentru a preda la atelierul de specialitate — specializati in arhitectura, arte
ambientale sau design — sunt invitati sa adapteze continuturile programei pentru a valorifica expertiza
proprie si pentru a raspunde la nevoile si aptitudinile elevilor din grupa pe care o conduc. Aceasta
adaptare se va manifesta prin:

- alegerea tematicilor de proiect care sd se alinieze cu specializarea predominantd a profesorului si a
elevilor;

- selectarea si aprofundarea unor aspecte specifice din cadrul continuturilor comune (de exemplu, un
profesor de design va putea insista mai mult pe ergonomia obiectului, in timp ce unul de arte
ambientale pe integrarea in peisaj);

- utilizarea unor exemple si studii de caz relevante pentru domeniul de expertiza.

PROGRESIA METODOLOGICA PE CICLUL LICEAL

CLASA a IX-a — INITIERE: Explorarea fundamentelor

Scop: Formarea alfabetizarii vizuale si spatiale.

Metode recomandate:

- exercitii scurte de perceptie: desen de observatie, schite rapide 1n exterior (,,crochiere), jocuri pentru
intelegerea proportiei si scérii umane;

- experimentarea cu materiale: lucrul cu hartie, carton, pentru a intelege transformarea planului in volum;

-invatarea prin imitatie si repetitie: exersarea sistemelor de reprezentare de baza (plan, elevatie,
axonometrie simpla);

- dezbateri ghidate despre rolul arhitectului/designerului si responsabilitatea fata de mediu;

- exemple de teme/tipuri de exercitii: ex. studiul proportiilor unui obiect cotidian (cana, cisti), crearea
unei compozitii abstracte din forme geometrice simple care exploreaza contrastul (plin-gol, lumina-
umbrd), realizarea unei machete simple a unui volum primar (cub, prismé);

CLASA a X-a— APROFUNDARE: Articularea elementelor

Scop: Intelegerea relatiilor dintre forma, functiune, material si lumina.

Metode recomandate:

- proiecte tematice scurte: ex. proiectarea unui scaun, a unui pavilion de gradina, a unui corp de iluminat
urban, a unei instalatii minime pentru un perete, a unui suport pentru carti etc.

- studii analitice: analiza unui obiect sau a unui spatiu existent din punct de vedere ergonomic, structural si estetic.

- machete de studiu pentru explorarea volumetriei si a compozitiei spatiale.

- utilizarea instrumentelor digitale simple (ex.: aplicatii de schitare pe tabletd) alaturi de tehnicile
traditionale.
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CLASA a XI-a — INTEGRARE: Conceptualizarea in context

Scop: Dezvoltarea gandirii conceptuale si a capacititii de a integra diverse conditionari.

Metode recomandate:

» Proiecte de idei cu tematici diferentiate:

- arhitectura: ex. un atelier pentru un artist, un mic sediu asociativ, o casa unifamiliala, etc

- arte ambientale: ex. o instalatie artisticd efemera intr-un parc, o interventie care si evidentieze un
element natural, etc.

- design: ex. o linie de mobilier modular, designul ambalajului pentru un produs local, colectia unui
obiect de uz casnic (lampi, vase), etc.

» Jurnalul de proiect (sketchbook): elevii sunt incurajati sa-si documenteze intreg procesul creativ, de

la primele schite la reflectiile finale.

» Critici de proiect (pin-up sessions): prezentari intermediare in fata grupului, urmate de feedback

colegial si de la profesor.

» Cercetare si documentare a contextului, a referintelor si a conditiilor specifice.

CLASA a XII-a — SINTEZA: Proiectul autonom

Scop: Realizarea de proiecte coerente si bine argumentate, sinteza a intregii formari.

Metode recomandate:

- proiectul de concept complex: elevul alege sau primeste o tema pe care o dezvoltad in intregime, de la
idee la prezentare. Ex. un centru comunitar, un punct de observatie intr-o zona naturala protejata, o
linie de mobilier urban adaptabil, un sistem de expozitie modular pentru muzee, etc.

- indrumare personalizata: profesorul actioneaza ca un tutor, oferind suport pe masura ce elevul lucreaza
independent.

- elaborarea portofoliului: colectarea si selectia lucrarilor semnificative din toti cei patru ani, cu accent
pe prezentarea profesionala.

- simuléri de prezentare profesionald: elevii isi prezintd proiectele n fata unei comisii (formatd din
profesori, eventual invitati) exersand argumentarea si comunicarea.

Disciplinele Atelier de specialitate, Procesarea computerizatia a imaginii, Proiectarea asistatd de
computer si Modelare-machetare pot fi combinate sau grupate intr-un atelier, astfel temele de
specialitate, dupa caz, pot fi studiate interdisciplinar.

INTEGRAREA INTERDISCIPLINARA SI SINCRONIZAREA AVANSATA

Disciplina Atelier de Proiectare este inerent interdisciplinard. Se recomanda o planificare coordonata
cu celelalte discipline de specialitate pentru a consolida invatarea si a oferi o perspectiva holistica asupra
proiectarii:
Studiul formelor: Abilitatile de observatie si redare plasticd dobandite la disciplina Studiul formelor
sunt direct aplicate in schitele de concept si desenele de prezentare din Atelierul de specialitate. Studiul
formelor in desen (contur, linie, hagurd) este fundamentul reprezentarii grafice rapide. Studiul formelor
in culoare (acuarela, tus, pastel) este esential pentru explorarea atmosferei, materialitétii si compozitiei
cromatice a proiectelor. Studiul formelor in volum (modelaj, sculpturd) dezvolta sensibilitatea pentru
tridimensionalitate si raporturile spatiale, esentiald pentru machetare si proiectare.

Geometrie descriptivid si perspectivid: Reprezentarea conventionald (plan, sectiune, elevatie) se
exerseazd teoretic la disciplina Geometrie descriptiva si perspectiva si se aplica practic, imediat si in
mod constant, in Atelierul de specialitate. Profesorii pot coordona teme comune (ex.: reprezentarea
aceluiasi obiect in ambele discipline) pentru a consolida intelegerea si transferul cunostintelor.

Matematica aplicata in arhitecturd: Aceastid disciplind oferd instrumentelepentru intelegerea
proportiilor geometrice (ex. sectiunea de aur, moduloare) si aplicarea algebrei si geometriei 1n
optimizarea formelor si a spatiilor.

Fizicid aplicatid in arhitectura: Intelegerea fenomenelor fizice este cruciald pentru proiectarea
sustenabila si functionald. Aceastd disciplind abordeaza mecanica structurilor si fenomenele optice,
termice respectiv acustice aplicate In domeniul arhitecturii si designului. In Atelierul de specialitate,
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elevii vor aplica aceste cunostinte pentru a lua decizii informate precum orientarea unei cladiri, selectia
materialelor, protectia la soare sau integrarea sistemelor pasive.

Istoria artelor si a arhitecturii: Cunoasterea curentelor, a operelor si a contextelor socio-culturale studiate
la disciplina Istoria Artelor si a arhitecturii este esentiald pentru fundamentarea conceptuald si critica a
proiectelor din Atelierul de specialitate. Se pot analiza proiecte ale unor arhitecti/artisti studiati, iar elevii
sunt incurajati sd-si construiasca o cultura a referintelor care sa isi gaseasca ecou in propriile creatii.
Integrarea cu disciplinele tehnologice: Legatura dintre Atelierul de specialitate si disciplinele
Procesarea computerizata a imaginii (PCI), Proiectarea asistata de computer (PAC) si Modelare-
Machetare trebuie sa fie una simbiotica si fluenta:
Procesarea computerizati a imaginii (PCI) este instrument pentru a explora si prezenta calitatile
vizuale si atmosferice ale unui proiect. Elevii invatd sa postproceseze imagini, sa creeze colaje vizuale
(moodboarduri digitale), sa simuleze texturi si sa realizeze planse de prezentare de inalta calitate.
Proiectarea asistata de computer (PAC) este extensia desenului tehnic, permitand o precizie si o
eficientd sporita in elaborarea reprezentarilor tehnice ale obiectelor. Modelarea 3D in PAC permite
verificarea volumetriei, a rapoartelor spatiale si generarea unor perspective precise.
Modelare-Machetare este procesul fizic de a construi o macheta si dezvolta o intelegere tangibila a
scaldrii, structurii, materialitdtii si proportiilor care uneori scapa in mediul virtual. Ciclul ideal implica
o conversatie constantd Intre schita manuald macheta fizica si modelul digital fiecare informandu-le si
imbunatatindu-le pe celelalte.
Lectura personalizata a programei scolare are scopul de a identifica modalitatile concrete de aplicare
a acesteia la un context educational specific. In absenta manualelor scolare, proiectarea pedagogica
elaborata de citre profesor (planificarea calendaristica, proiectul unitatii de invatare si planul de lectie)
ofera profesorului cateva directii de organizarei:
- Etapa I: Alegerea competentelor specifice.
- Etapa 2: Selectarea continuturilor si a temelor de lucru.
- Etapa 3: Identificarea conceptelor cheie.
- Etapa 4: Schitarea evaludrilor initiale, formative si sumative.
- Etapa 5: Elaborarea vectorilor de performanta pentru competente specifice
- Etapa 6: Formularea a 3-5 Intrebari esentiale (necesare pentru directionarea catre intelegerea
conceptelor cheie, formulate pentru a provoca si a sustine interesul elevului).
- Etapa 7: Crearea unor sugestii/mostre de planuri de lectii.
- Etapa §: Elaborarea / alegerea evaludrilor formative: Cum stim ca elevii au invatat si mai ales cum
au inteles pe parcurs? Pentru a ne asigura, pana la evaluarea sumativa, ca elevii au avut
sansa de a-si fi imbunatatit Invatarea si cunostintele in urma feedback-ului primit de la profesor.

Acestea vor fi urmate de:
- Etapa 9: Construirea evaluarii sumative - n detaliu, adaptata in functie de dinamica si nivelul clasei
precum si a totalitatii cunostintelor acoperite in unitatea de invatare pentru dobandirea competentelor.
- Etapa 10: Corectarea evaluarilor si Reflectia.

ELABORAREA STRATEGIILOR DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Intentie si sinteza: Fiecare lectie contine o idee forta, un concept de baza.

Gandire laterala si imbogadtire: Reluarea unui principiu care este privit din unghiuri diferite produce o
constientizare 1n profunzime in structura mentala a elevului.

Repetitie si preselectie: In lectia urmitoare, ca demers logic, se face o recapitulare a celei precedente.
Aplicatie practica si deschidere: Orice teorie are elemente practice, direct aplicative.
Multidisciplinaritate si transversalitate: Orice lectie, se recomanda, sa faca trimiteri si la alte domenii.
Perseverentd si problematizare: Daca examinarea nu atestd sedimentarea competentei urmarite se reia
ciclul de invatare si din perspective diferite, pana la aprofundarea competentelor.

Empatie si parteneriat: Se reia demersul examindrii cu cat mai putina presiune pe elev, elevul fiind
vazut ca un partener In tot acest proces.
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ACTIVITATI COMPLEMENTARE SI EXTRASCOLARE
In functie de subiect, de unitatea de invitare sau de perioada din an pot fi organizate activitati

in afara scolii care sustin demersul didactic derulat la clasa, precum:

- vizite la Muzeul de Arta, la galerii de artd pentru vizionarea expozitiilor permanente sau pentru a
participa la diferite ateliere;

- participarea la expozitii;

- vizitarea unor monumente de arhitecturd si arheologie, situri arheologice, lucrari de restaurare a
monumentelor $i santiere;

- participarea la ateliere tematice;

- organizarea de intalniri cu arhitecti si designeri consacrati, oameni de culturd, specialisti in domeniu etc.;

- vizite la birouri de proiectare in domeniul arhitecturii si designului;

- participarea la festivaluri de arhitectura si arte plastice pe diferite teme;

- participarea la concursuri scolare sau la simpozioane pentru elevi;

- participarea la tabere de studiu si workshop-uri;

Aceste activitati sunt importante pentru conectarea invatarii formale cu cea experientiald(tabere de
studiu si workshopuri) respectiv cu realitatea profesionala si culturald. Vizitele la santiere si birouri de
proiectare oferd o perspectiva autentici asupra procesului constructiv si a dinamicii de lucru. Intalnirile
cu specialisti pot descoperi elevilor nise profesionale si pot oferi mentorat informal. Participarea la
concursuri si simpozioane stimuleaza spiritul de competitie sanatoasd, ii obisnuieste pe elevi cu
standardele profesionale si 1i ajuta sa-si construiasca o retea de contacte.

EVALUAREA: UN PROCES CONTINUU SI DIVERSIFICAT

Evaluarea reprezintd o componenta intrinseca a predarii si a invatarii. Este recomandata cu prioritate
abordarea moderna a evaludrii ca activitate de Invatare. Astfel, sunt potrivite metode precum: urmarirea
progresului personal, observarea sistematica, autoevaluarea, interevaluarea, realizarea de proiecte care
sa valorifice achizitiile elevilor, dar sd stimuleze in acelasi timp dezvoltarea de valori si atitudini, In
contexte firesti, adaptate varstei, construirea de portofolii sau mape de lucrari. Procesul de evaluare va
pune, de asemenea, accent pe recunoasterea experientelor de invatare si a competentelor achizitionate
de catre elevii in mediul nonformal sau informal. Se recomanda evaluarea lucrarilor pe baza unor criterii
specifice, cunoscute de catre elevi sau pe baza unor grile de evaluare care urmaresc procese de realizare

a unui produs final pe o perioada mai mare de timp.

Evaluarea este in primul rand formativa, avand rolul de a ghida procesul de nvatare:

- atentie pe proces, nu doar pe produsul final: se evalueaza sistematic jurnalul de proiect (sketchbook-

ul), schitele exploratorii, machetele de studiu, implicarea in sesiunile de critica si capacitatea de a integra

feedback-ul.

Diversitatea instrumentelor:

- observarea sistematica a implicarii In activitati si a dinamicii de lucru.

- rubrici de evaluare detaliate pentru proiecte, cu criterii clare si transparente (ex.coerenta intre concept
si forma, calitatea si diversitatea reprezentarii vizuale si spatiale, argumentarea si profunzimea
reflectiei critice, calitatea executiei si atentia la detalii).

- autoevaluarea si evaluarea traiectoriei personale de la clasa a IX-a la a XII-a, prin analiza portofoliului.

Evaluarea sumativd se va concentra asupra proiectelor finale complexe si a portofoliului, verificand

atingerea competentelor specifice si capacitatea de sinteza.

Conditii recomandate pentru desfasurarea activitatii

Sala: Atelier, iluminare naturala adecvata.

Echipamente:

- masi de lucru dotata cu plangeta de Iucru 50x70 cm;

dulap pentru depozitarea uneltelor si sculelor;

spatiu pentru depozitarea/ arhivarea desenelor;

spatiu pentru depozitarea/ arhivarea machetelor;

acces la modele arhitecturale (sau de design);

acces la imagini si desene tehnice de arhitectura si design, acces la imagini de referinta;
posibilitate de expunere a lucrérilor.

Sugestii metodologice pentru notiunile teoretice (relatii functionale, de ierarhie si vecinatate):
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1. Invitare activa si aplicatd prin organizarea unor studii de caz privind structuri spatiale din arhitectura
(locuinta, spatiu urban), evidentiind relatiile functionale dintre zone (acces, circulatie, spatiu
public/privat) sau exercitii vizuale comparative: schitarea a doua forme functionale, urmate de analiza
colectiva a relatiilor de proximitate si ierarhie.

2. Invitare colaborativa prin organizarea de ateliere in echipd sau in pereche pentru a realiza o
compozitie sau un proiect.

3. Integrarea teoriei prin experiment; pornind de la notiuni teoretice (functiune, spatiu de trecere, spatiu
intermediar), elevii sunt ghidati sd identifice exemple reale in scoald, in oras sau in locuinte,
documentandu-le prin schite, fotografii si diagrame. Se folosesc de desen pentru a realiza diagrame de
relatii pentru vizualizarea logica a conexiunilor functionale.

4. Invitarea interdisciplinara digitald se realizeaza prin activititi de observatie la clasele a IX-a si a X-
a, iar la clasele a XI-a si a XII-a prin activitati de observatie si creatie. Acest proces este completat de
corelarea cu educatia vizuala si designul ambiental, prin analiza compozitiilor pe baza criteriilor estetice
si ergonomice.

5. Evaluare formativa si reflexiva prin elaborarea unui portofoliu vizual cu evolutia proiectului sau temei
date (de la schite la macheta sau la planse finale), respectiv autoevaluare ghidata.

Rolul profesorului:

1. Ghideaza procesul de observare — abstractizare — aplicare.

2. Creeaza contexte de explorare, nu doar predarea de concepte teoretice..

3. Incurajeazi limbajul vizual si conceptual simultan (text + desen + model).

Sugestii metodologice complete pentru notiunile ,relatii functionale, de ierarhie si de
vecinatate” (clasele X—XII)

Accent asupra compozitiei arhitecturale in spiritul lui Francis Ching:

1.invitare activi si aplicati

Elevii realizeaza studii de caz pentru spatii (locuinta, pavilion, spatiu urban) identificand relatiile
functionale dintre zone (acces, circulatie, zonare) si apoi reflectand asupra ierarhiei §i vecinatatii
spatiale.

Exercitii grafice comparative: doud planuri functionale diferite, urmarite de discutie de grup: ,,Cum
se manifesta ierarhia spatiilor?”, ,,Cum se aseaza vecinatatea intre zonele private si publice?”.

Modele din carton sau machete digitale: elevii experimenteazd compozitia volumetrica (forma,
spatiu, orientare) si testeaza relatiile spatiale — aici intra direct principiile lui Ching: axis, hierarchy,
rhythm, datum.

Z.invﬁtare colaborativa

Ateliere de lucru in echipa: roluri diferite (analist functional, proiectant vizual, observator spatial)
pentru a concepe o compozitie coerentd in care compozitia (dispunere spatiald, proportii, relatii de
ierarhie) este element central.

Feedback de la colegi: elevii compara modul in care au aplicat principiile de compozitie (ex: axa,
simetrie/asimetrie, ritm) din Ching si oferad sugestii.

3.Integrarea teoriei prin experiment
Pornind de la definitii: functiune, zonare, vecindtate, ierarhie — elevii identifica exemple in spatiul
real (ex: scoald, oras) si apoi, aplicind principiile de compozitie, realizeaza schite si diagrame care
evidentiaza:
- axa dominanta, linia de organizare (axis);
distributia spatiilor dupa importanta (hierarchy);
repetitie si alternanta vizuala (rthythm);
planuri/drepte/traiectorii de referinta , ordinatoare ale compozitiei (datum);
transformare a formei in functie de context (transformation)
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4.Evaluare formativa si reflexiva
Portofoliu vizual: elevii 1si prezintd evolutia de la schita la macheta, evidentiind modul in care au
folosit principiile de compozitie (Ching) pentru a structura spatiul.

Rolul profesorului:

1. Sa ghideze parcursul;

2. Sa creeze contexte autentice;

3. Sa faciliteze limbajul vizual si conceptual simultan.
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- CIOLACU, Dragos, SERBAN Sorin ,Arhitectura : Admitere (Propuneri si subiecte). Editia a II-a,
Editura Tehnopress, 2012;

- CHING, Francis D.K. Architecture: Form, Space & Order. John Wiley & Sons, 2014;

- CHING, Francis D.K. Building Construction Illustrated. John Wiley & Sons, 2014 (5th edition);

- CHING, Francis D.K. Building Construction Illustrated. John Wiley & Sons, 2020 (6th edition);

- CHING, Francis D.K. — Interior Design Illustrated. John Wiley & Sons, 2018;

- CHING, Francis D.K. — Design Drawing. John Wiley & Sons, 2018 (3rd ed.);
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- RADIAN, H. R. — Cartea proportiilor. Editura Meridiane, 1981;

- Pile, John F. — 4 History of Interior Design. Laurence King Publishing, 2005;

- FLETCHER, Banister. A History of Architecture on the Comparative Method for the Student, Craftsman,
and Amateur. London: B.T. Batsford; New York: Scribner’s Sons, 1905 (5th ed., rev. & enl.).

Teorie:

- Pierre Von Meiss - De la forma la loc+tectonica / Ed. Capitel, 2016;

- Rudolf Arnheim - Forta centrului vizual, Un studiu al compozitiei in artele vizuale, ed. Polirom
2012;

- Peter Zumthor - Thinking Architecture,Ed.Birkhauser Gmbh. 2010;

- Juhani Pallasmaa - Méana care gandeste. Cunoasterea existentiald si intrupata in arhitecturd, Ed.
Fundatiei Arhitext design 2020;

- Juhani Pallasmaa - Imaginea Intrupata, Ed. Fundatiei Arhitext design 2022;

- Juhani Pallasmaa - Privirea care atinge: arhitectura si simturile, Ed. Fundatiei Arhitext design 2015;

- Annette Spiro & Friederike Kluge - How to begin?, Architecture and construction in Annette Spiro s
first year course, ETH Zurich, ed. gta Verlag 2018;

- Kenneth Frampton - Studies in Tectonic Culture, The poetic of Construction, ed. MIT Press 2001;

- Aldo Rossi - Arhitectura Oraselor,ed. lon Mincu 2023;

- Jean Robertson and Deborah Hutton - The history of art, a global view, ed. Thames and Hudson 2022;

- Campo Baeza - Vreau sa fiu arhitect, De-a arhitectura 2015;

- Bernard E. Biirdek, B. E., DESIGN, Geschitche, Theorie und Praxis der Produktgestaltung, Koln,
Ed. DuMont, 1991;

- Meredith Davis,, Teaching Design, a guide to curriculum and Pedagogy for college Design Faculty
and Teachers Who Use Design in Their Classroom, Allworth Press, New York, 2017;

- Anthony Di Mari, Conditional Design, A introduction to Elemental Architecture, Amsterdam, BIS
Publisher, 2021;

- Anthony Di Mari,Nora Yoo, Operative Design, A Catalogue of Spatial Verbs, Amsterdam, BIS
Publisher, 2021;

- Walter Groopius, “The Theory and Organization of the Bauhaus”, in Bauhaus 1919-1928, Herbert
Bayer, Walter Gropius, Ise Gropius, Ed. The Museum of Modern Art, New York, 1938;

- Cosma Jurov, Arhitectura Ambiantelor, Elemente de teorie cognitiva si psihologie ambientala in
arhitectura, Ed. Capitel, Bucuresti, 2006;

- Raffaelli Baires, The Fast Guide to Architectural FORM, Ed. BIS Publishers, 2023;

- Gail Greet Hannah, Elements of Design, Roweena Reed Kostellow and the structure of visual
relationships, Ed. Princeton Architectural Press, 2002;

- Paul Jackson, Folding Techniques for Designers, From Sheet to Form, Laurence King Publishing
Ltd, London, 2011;

- Sophia Vyzoviti, Folding Architecture, Spatial, Structural and Organizational Diagrams, BIS
Publishing, Amsterdam, 2003;

- Luminita Batali, Introducere in Istoria Designului, Ed. Fundatiei Ileana- Arta,Design, Arhitectura,
Bucuresti 2017;

- Kimberly Elam, Geometry of design, Studies in proportions and composition, Ed. Princeton
Architectural Press, New York, 2001;

- Julius Panero, Martin Zelnik, Human dimensions & Interior Space, A Source Book of Design
Reference Standards, Ed. Whitney Library of Design, New York, 1979;

- Koos Eissen, Roselien Stoor, Sketching, Drawing techniques for product designers, Ed. Bis
Publishers, 2007;

- Neufert, Ernst — Manualul arhitectului, Editia 37, Ed. Alutus, Miercurea Ciuc 2004;

- Simon Unwin, Analysing Architecture, Routledge 1997,

- Steen Eiler Rasmussen - Experiencing architecture, M.L.T. Press Cambridge, 1964;

- William McDonough - Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things, North Point Press 2002;

- Marianna Charitonidou -Drawing and Experiencing Architecture. The Evolving Significance of
City’s Inhabitants in the 20th Century, 2022;

- Francis D.K. Ching - Architectural Graphics, Sixth Edition, JOHN WILEY & SONS, INC, 15;
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- Icons of Architecture: The 20th Century - Prestel's Icons, by Sabine Thiel-Siling, Wolfgang
Bachmann, Munich, London 1998;

- Bruno Zevi, Cum sd intelegem arhitectura: studiu asupra interpretarii arhitecturii ca spatiu,
Bucuresti, Editura Tehnica, 1969;

- Muller, J. Edward - Architectural Drawing and Light Construction, Prentice Hall - 1967, 1976;
Pearson, 8th Edition - 2008

Metodica:
- Arhitectool - Ana Felvinczi, Marius Miclaus, Timisoara - Cluj - Targu Mures 2023, OAR;

- Arta in scoald, Concepte si practici Mihai lacob, Angelica Mihadilescu, Editura Universitara, 2016

Publicatii:
- Caiete de Arte si Design, Design Art Papers, Eurostampa 2020

Beletristica:

- Italo Calvino - Orasele Invizibile, ed. ALL 2011;

- Alexandro N. Tombazis - Scrisoare catre un tanar arhitect, ed. Libro 2008;
- Paul Valery - Eupalinos, ed. Prodinnova;

- Werner Blaser - Synthesis / Texts and Collages, eBook 2017.

Film:

- Escher: Journey Into Infinity (2018);

- An Engineer Imagines A cinematic homage to Peter Rice, one of the most distinguished engineers of
the late 20th century(2019);

- Aalto: Architect of Emotions - An ambitious documentary that devoutly shows the work of one of
the world’s great architects(2020);

- Frei Otto - Spanning the Future;

- Walking on water - An uncensored look into the artistic process and personal relationships of
Christo(2018);

- Do more with less - Rethinking the use of materials, academia, and the power of community and
team work(2017);

- Charles and Ray Eames: The architect and the painter - A straight up doc, about complicated
people(2011);

- Helvetica - A documentary about typography, graphic design, and global visual culture (2007)
(Vimeo);

- Rams - a documentary portrait of Dieter Rams, regizat Garry Hustwit (2018);

- Objectified, documentar regizat de Garry Hustwit (2009).
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https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Sabine+Thiel-Siling&text=Sabine+Thiel-Siling&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Sabine+Thiel-Siling&text=Sabine+Thiel-Siling&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Wolfgang+Bachmann&text=Wolfgang+Bachmann&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Wolfgang+Bachmann&text=Wolfgang+Bachmann&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.printrecarti.ro/edward-j-muller
https://www.printrecarti.ro/editura-prentice-hall
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