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NOTA DE PREZENTARE

,,Construirea unei machete este un act de gandire cu mainile. Este o modalitate de a
vedea cum lumina loveste o suprafatd, cum volumele se intdlnesc, cum se simte
materialul. Este un dialog direct cu spatiul, inainte de a deveni abstractizare pe ecran.”

Cartea ,,Gandirea cu mainile” de Renzo Piano, 2013

1. Statutul disciplinei si timpul alocat

Disciplina Modelare — machetare este o componentd esentiald a curriculumului diferentiat pentru
invatamantul liceal, filiera vocationald, profilul artistic, specializarea Arhitecturda, Arte ambientale i
Design. Este prevazuta in planul-cadru cu un buget de timp de 2 ord/saptamana pe durata a doi ani
scolari (clasele XI-XII). Disciplina are un caracter profund aplicativ, reprezentdnd practica materiala a
gandirii spatiale, in care dobandirea competentelor se realizeaza prin activititi intensive de creatie
tridimensionala.

2. Ancora in profilul de formare si documente de politici educationale
Programa se elaboreaza in concordanta cu:
» Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, precum si actele normative subsecvente.
» Profilul absolventului invatamantului preuniversitar (2023), contribuind la dezvoltarea
competentelor-cheie:
- Competenta matematica, stiintifica si tehnologica;
- Competenta in constientizare si expresie culturala;
- Competenta de spirit antreprenorial;
- Competenta personala, sociald, de a Invéta pe tot parcursul vietii.
» Standardul ocupational pentru certificatul de calificare nivel 4, asigurdnd o corelare directd cu
cerintele practice ale domeniilor arhitectura, arte ambientale si design.
» Cadrul European al Calificarilor (EQF) si documente de orientare educationald europeana.

3. Rolul si finalitatea disciplinei in formarea elevilor

Disciplina constituie puntea dintre gandirea abstract-proiectuald si materializarea concretd a acesteia.
Ea dezvolta inteligenta manuald, simtul proportiilor, rafinarea perceptiei spatiale si capacitatea de a
anticipa si solutiona probleme constructive.

4. Natura disciplinei — continuitate si specificitate

Modelare — machetare este coloana vertebrald a formarii practice, sintetizand cunostintele de proiectare,
structura si materiale. Ea aduce valoare prin oferirea unei experiente tactil si vizuale de neinlocuit, care
completeazad si intareste invatarea din disciplinele digitale. Prin interconexiunea cu disciplinele de
specialitate (Atelier de specialitate, Geometria descriptiva si perspectivd, Proiectarea asistata de
computer, etc.), asigura o abordare interdisciplinard a formei si spatiului. Abordarea integrata este
inerenta, proiectele finale fiind, de multe ori, machete complexe care sintetizeazd intregul proces de
creatie.

5. Repere majore — relevanta si utilitate

in formarea profesionalii: Relevanta pentru profilul absolventului constd in cultivarea unui set unic de
abilitati: gandirea spatiala aplicatd, intelegerea comportamentului materialelor, precizia executiei si
sensibilitatea esteticd. Disciplina formeaza absolventi cu o intelegere profunda a corpului, volumului si
spatiului, care pot dialoga eficient atat cu mestesugari, cat si cu specialisti in modelare digitala.

in viata academica: Utilitatea studiului disciplinei este fundamentala de la pregatirea pentru studiile
superioare de arhitectura si design, la realizarea unui portofoliu fizic impresionant si dobandirea unor
competente practice direct aplicabile in birourile de proiectare, atelierele de modelare si pe santiere.
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In context civic si cultural: Finalitatea generala este de a forma competente avansate de transpunere a
conceptelor si proiectelor in modele fizice tridimensionale, acuratete si expresive, esentiale pentru
testarea, comunicarea si prezentarea ideilor in domeniile arhitecturii, artelor ambientale si designului.

6. Tipul de programa si partajarea competentelor

Aceastd programa este un curriculum de specialitate (CS), axat pe:

- dobandirea unui limbaj arhitectural, capabil sa transpuna idei creative In reprezentari tridimensionale clare;
- aplicarea unor metode stiintifice (tehnologice) in procesul de proiectare;

- dezvoltarea gandirii spatiale si abilitatile de creatie tridimensionala.

7. Orientari pentru aplicarea programei
Elemente obligatorii: Elemente obligatorii pentru profesor sunt Competentele
generale si Competentele specifice. Acestea definesc asteptarile minimale si trebuie sa fie insusite de
toti elevii la finalul celor doi ani de studiu.

Libertiti didactice: Elemente cu caracter orientativ sunt exemplele de activitati de
invdtare, continuturile si sugestiile metodologice. Profesorul are libertatea de a alege si adapta
proiectele, materialele si metodele de evaluare in functie de resursele atelierului, de profilul clasei si de
inovatia tehnologica disponibila, respectand 1nsa logica si finalitatile programei. Exemplele de activitati
de invatare au rol orientativ, nu prescriptiv, si oferd profesorilor repere privind modul in care pot
organiza situatii de Invatare relevante pentru elevi.

Sugestii metodologice: Recomandari esentiale: Se impune o abordare progresiva, de la tehnicile de
baza si materialele simple (clasa a XI-a) catre cele complexe si hibride (clasa a XII-a). Se recomanda cu
tarie integrarea tehnologiilor digitale (ex. imprimare 3D, CNC) in procesul traditional de machetare.
Siguranta in lucru, cunoasterea si utilizarea corecta a sculelor si a materialelor trebuie sa fie o prioritate
absoluta.
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COMPETENTE GENERALE (CG)

CcGl1 Analizeaza relatiile spatiale si structurale pentru a fundamenta decizii in executia
machetelor
cG2 Aplica principii de compozitie volumetrica pe diverse materiale pentru a materializa

idei arhitecturale si de design

CG3 Utilizeaza cu precizie unelte specifice pentru a realiza machete detaliate
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CLASA a XI-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Analizeazi relatiile spatiale si structurale pentru a fundamenta decizii in executia machetelor
CS 1.1. Analizeaza capacitatile, rolurile si functiile machetei ca instrument de reprezentare
spatiala in procesul de proiectare

- analizarea rolului machetei in procesul de proiectare a unui spatiu arhitectural sau unui obiect de
design, prin studierea machetelor realizate, si identificarea functiilor acestora in deciziile de design;

- investigarea capacitdtilor machetei de a comunica relatii spatiale, prin crearea unei machete de
studiu a unei cladiri avand la baza piesele desenate existente si compararea cu planurile acesteia;

- explorarea functiilor machetei in procesul creativ, prin documentarea evolutiei unei idei de proiect
de la schita la macheta.

CS 1.2. Aplica elementele de baza constructive si structurale ale spatiului pentru a realiza
compozitii tridimensionale coerente

- realizarea unei machete de experimentare structurald, care sa testeze comportamentul la diferite
incarcari, in scopul validarii conceptului de proiectare si a optimizarii solutiilor;

- asamblarea unei machete structurale din componente prefabricate, simuldnd procesul de
constructie industrializatd, pentru a evidentia avantajele modularitatii si eficienta structurald;

- realizarea unei machete, care sd integreze elemente structurale intr-un sistem coerent.

CS 1.3. Colaboreaza in echipa pentru a analiza relatiile spatiale si structurale pentru o
macheti complexa

- analiza colectiva a unei machete complexe, prin repartizarea sarcinilor intre membrii echipei, in
scopul verificarii reprezentrarii in desen si a volumului modelat;

- testarea in echipa a stabilitatii si rezistentei unei machete arhitecturale, prin aplicarea unor
incarcari progresive si observarea comportdrii acesteia, pentru a colecta date si a propune
imbunatdatiri structurale;

- evaluarea colegiald a machetelor realizate de diferite echipe, folosind o grila de observare stabilita
comun, pentru a oferi feedback constructiv si a invata din experientele altora.

CG 2 - Aplica principii de compozitie volumetrica pe diverse materiale pentru a materializa idei
arhitecturale si de design

CS 2.1. Construieste machete complexe utilizind tehnici diverse pentru a explora si reda
proprietatile volumetrice si tectonice ale spatiului si materialului

- asamblarea unui modul volumetric din carton/lemn, investigand raportul plin-gol si analizand
interactiunii §i umbrei, in contextul unui exercitiu de compozitie spatiala

- asamblarea unei machete complexe din carton/lemn si materiale textile/folii, combindnd tehnici de
taiere precisa cu elemente flexibile pentru a studia contrastul dintre rigiditate si flexibilitate

- modelarea unei structuri organice din lut/ipsos, prin tehnici de turnare si modelare manuald,
pentru a explora forme fluide si continuitate spatiala

CS 2.2. Reprezinta spatii arhitecturale si obiecte de design la scara, inclusiv scara umana si
elementele de anturaj, pentru a comunica proportiile si relatiile spatiale ale proiectului

- machetarea unei constructii cu elemente de anturaj (ex. copaci, alei, vegetatie), evidentiind relatia
dintre arhitectura si peisaj

- reprezentarea la scara a unui spatiu arhitectural, inclusiv mobilier si figuri umane, pentru a
comunica proportiile si ergonomia spatiului

- realizarea unei machete de oras in miniaturd, demonstrand circulatia si functionalitatea spatiilor
publice, in cadrul unui studiu urban
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CS 2.3. Colaboreaza in echipi pentru a realiza o macheta detaliata

- planificarea colectiva a unei ansamblu arhitectural sau obiect de design, prin repartizarea
sarcinilor de proiectare si executie a modulelor intre membrii echipei, pentru a realiza o macheta
de prezentare detaliata,

- experimentarea in echipa a stabilitatii si rezistentei unei ansamblu arhitectural sau obiect de
design, prin aplicarea de incarcari progresive si observarea comportarii, pentru a colecta date si
a propune imbunatatiri structurale;

- participarea la un juriu simulat de proiectare, cu prezentarea machetei si apararea deciziilor de
proiectare, pentru a oferi feedback constructiv si a invata din experientele altora

CG 3 - Utilizeazd cu precizie unelte specifice pentru a realiza machete detaliate
CS 3.1. Stapaneste instrumentele reprezentarii arhitecturale pentru a comunica idei de
proiect complexe cu precizie si expresivitate vizuala

- executarea unei machete detaliata cu elemente decorative, utilizand instrumente de precizie pentru
a reda ornamente §i texturi,

- realizarea unei machete detaliata cu elemente de anturaj (ex. copaci, alei, vegetatie), pentru a reda
materiale, culori si texturi;

- realizarea unei machete structurale complexe cu elemente interioare vizibile, prin tehnici de
sectionare §i detaliere avansatd.

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi

Modelare — machetare - instructaj privind protectia muncii adaptat la echipamentele,
uneltele, sculele si tehnologiile alese pentru machetare;
- modelarea - machetarea volumului din materiale rigide,
flexibile si/sau plastice, precum:

- placaje din lemn, betisoare

- polistiren

- pléci si betisoare plastice

- piese metalice

- materiale textile, sfoara

- membrana cauciucat

- folie plastica

- lutul

- ipsosul, etc.

- scara umana in volum.
- modelarea elementelor de anturaj (relieful, constructiile
invecinate, arborii, arbustii, etc.);
- proportii si relatii spatiale;
- efectul tratamentelor de suprafata: transparent, texturat, opac;
- efecte vizuale create de combinatiile de texturi;
- umbra proprie si umbra purtatd de volumele realizate.
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CLASA a XII-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Analizeaza relatiile spatiale si structurale pentru a fundamenta decizii in executia
machetelor

CS 1.1. Stapaneste instrumentele reprezentirii arhitecturale pentru a comunica eficient
concepte spatiale si structurale

- construirea unei machete de volum redus care sa redea proportiile si scara unui ansamblu
arhitectural, folosind tehnici de miniaturizare avansatd pentru a comunica dimensiunile si
ierarhiile spatiale;

- construirea unei machete sectionate a unei constructii, evidentiind relatiile spatiale dintre diferitele
zone functionale;

- realizarea unei machete cu elemente detasabile care sa ilustreze fazele succesive de dezvoltare a
unui proiect arhitectural.

CS 1.2. Coreleaza sistemele constructiv-structurale cu intentiile arhitecturale specifice pentru
a transpunerea conceptelor in solutii de proiectare viabile

- machetarea unei structuri, coreldand solutiile constructive cu cerintele functionale §i estetice;

- realizarea unei machete pentru un spatiu de arhitectura, integrand sistemul structural in conceptul
arhitectural al spatiului;

- construirea unei machete care sa demonstreze cum sistemul constructiv influenteazda expresia
arhitecturala.

CS 1.3. Prezinta deciziile de proiectare prin machete ca instrumente de comunicare vizuala

- prezentarea machetei ca instrument de comunicare vizuala a ideii arhitecturale, prin explicarea si
Justificarea alegerilor de proiectare, a materialelor si a tehnicilor utilizate;

- analiza solutiilor volumetrice prin compararea a mai multor variante de machete (realizate
individual sau in echipa), identificand punctele forte si slabe ale fiecarei abordari;

- evaluarea machetei pe baza unor criterii stabilite (claritatea volumului, proportiile, calitatea
executiei, functionalitatea), prin observatii sistematice si oferirea de feedback constructiv.

CG 2 - Aplica principii de compozitie volumetrica pe diverse materiale pentru a materializa idei
arhitecturale si de design

CS 2.1. Experimenteaza cu configuratii spatiale variate specifice sistemelor constructiv-
structurale pentru a explora solutii optime de organizare structurala

- experimentarea cu structuri dinamice (pliabile) din hdartie/carton, studiind relatia dintre forma
deschisa si cea inchisa a aceluiasi spatiu;

- studiul variantelor structurale pentru acelasi temd, explordnd diferite configuratii spatiale si
compardnd eficienta acestora;

- investigarea unor sisteme structurale neconventionale prin machete de studiu din materiale
neortodoxe (ex. plastice, textile, membrane).

CS 2.2. Simuleaza efectele luminii in macheta pentru a studia si prezenta calitatile atmosferice
si perceptia spatiala a proiectului

- simularea traiectoriei soarelui pe parcursul unei zile pe macheta unei constructii, utilizand sursa
de lumina mobila pentru a studia umbrele si iluminarea naturala

- crearea de efecte atmosferice intr-o macheta urbana prin iluminare diferentiatd, evidentiind
punctele focale si ierarhia spatiala

- experimentarea cu filtre colorate si difuzoare de lumina pentru a simula diferite conditii
atmosferice (ex. amurg, ziud, ceatd) in macheta unui peisaj arhitectural
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CS 2.3. Colaboreaza in echipa pentru a realiza o macheti complexa

- studiul in echipa a umbrelor generate pe machetd, prin manipularea unei surse de lumina mobild,
pentru a colecta date si a propune imbunatativi de configuratie;

- testarea in echipa a stabilitatii si rezistentei unei ansamblu arhitectural sau obiect de design, prin
aplicarea de incarcari progresive si observarea comportarii, pentru a colecta date si a propune
imbunatatiri structurale;

- evaluarea colegiald a machetelor realizate de diferite echipe, folosind o grila de observare stabilita
in comun, pentru a oferi feedback constructiv si a invata din experientele altora.

CG 3 - Utilizeaza cu precizie unelte specifice pentru a realiza machete detaliate

CS 3.1. Utilizeaza instrumente digitale specifice modelarii si machetirii pentru a integra
tehnici traditionale si digitale in dezvoltarea proiectelor

- proiectarea digitala a unui component arhitectural in software CAD si fabricarea acestuia prin
tehnologii digitale, pentru integrare intr-o macheta traditionala

- generarea digitala si manufacturarea aditiva a unui component structural complex destinat
imbinarii unor elemente primare, intr-un proiect de arhitecturd sau de design

- crearea unei machete hibride care combina elemente traditionale (ex. lemn sau carton) cu
componente fabricate digital, demonstrand sinergia dintre tehnicile manuale si cele digitale

CONTINUTURI ALE iINVATARII

Domenii de continut Continuturi
Tehnologii informatizate in - prezentarea tehnologiilor imprimare 3D si debitare CNC
prelucrarea materialelor — (Computer Numerical Control);
initiere in instrumentele de - tipologiile masinilor-uneltelor controlate prin instructiuni
[m:m digitale specifice codificate (freze, strunguri, lasere);
modeldrii — machetdrii - fluxul tehnic esential pentru modelarea volumelor: pregatirea

modelului digital, fabricarea modelului, post-procesarea
modelului rezultat

Modelare — machetare - instructaj privind protectia muncii adaptat la echipamentele,
uneltele, sculele si tehnologiile alese pentru machetare;
- modelarea - machetarea volumului din materiale rigide,
flexibile si/sau plastice, precum:
- placaje din lemn, betisoare
- polistiren
- pléci si betisoare plastice
- piese metalice
- materiale textile, sfoara
- membran cauciucat
- folie plastica
- lutul, ipsosul, etc.
- reprezentarea scarii umane in volum;
- pentru machetele prin care se studiaza o cladire intreaga, vor
fi modelate si elementele de anturaj (relieful, constructiile
invecinate, arborii, arbustii, etc.).
in cazul in care conceptul contine surse de lumina, ideea se
va transpune in macheta.
proportiile si relatiile spatiale;
efectul tratamentelor de suprafata: transparent, texturat, opac;
efectele vizuale create de combinatiile de texturi;
umbra proprie si umbra purtatd de volumele realizate.
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SUGESTII METODOLOGICE

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare pentru
proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanté cu specificul
disciplinei Modelare — machetare.

Programa scolara permite o abordare didactica flexibila, adaptatd particularitatilor de varsta si
intereselor elevilor din ciclul liceal si lasa libertatea cadrului didactic de a propune teme si subiecte
dorite de catre acestia.

Disciplinele Atelier de specialitate, Procesarea computerizatda a imaginii, Proiectarea asistatd
de computer si Modelare-machetare pot fi combinate sau grupate intr-un atelier, astfel temele de
specialitate, dupa caz, pot fi studiate interdisciplinar.

Orele de Modelare — machetare bugetate in curriculumul de specialitate (CS) si orele de Modelare
— machetare, optional de aprofundare, bugetate in curriculumul la decizia elevului din oferta scolii
(CDEOS) se vor organiza grupat, Intr-un singur atelier.

Lectura personalizatd a programei scolare are scopul de a identifica modalitatile concrete de
aplicare a programei scolare la un context educational specific. In absenta manualelor scolare,
documentele de proiectare elaborate de catre profesor (planificarea calendaristica si proiectul unitatii de
invitare) ofera profesorului raspunsuri la urmatoarele intrebari:

- Etapa I: Alegerea competentelor specifice

- Etapa 2: Selectarea continuturilor si a temelor de lucru

- Etapa 3: ldentificarea conceptelor cheie

- Etapa 4: Schitarea evaluarilor sumative

- Etapa 5: Elaborarea de performanta pentru competente specifice

- Etapa 6: Formularea a 3-5 intrebari esentiale (necesare pentru directionarea catre intelegerea
conceptelor cheie; formulate pentru a provoca si a sustine interesul elevului)

- Etapa 7: Crearea unor sugestii/mostre de planuri de lectii

- Etapa 8: Elaborarea / alegerea evaludrilor formative: Cum stim ca elevii au invatat si mai
ales cum au inteles ei pe parcurs? Pentru a ne asigura, pana a ajunge la evaluarea sumativa,
ca au avut sansa de a-si fi imbunatatit invatarea si cunostintele in urma feedback-ului primit
de la profesor.

Acestea vor fi urmate de:

- Etapa 9: Construirea evaludrii sumative - in detaliu, adaptatd functie de dinamica si nivelul
clasei precum si a totalitatii cunostintelor acoperite in unitatea de invatare pentru dobandirea
competentelor.

- Etapa 10: Corectarea evaluarilor si Reflectia

Elaborarea strategiilor de predare — invatare — evaluare:

- Intentie si sinteza: Fiecare lectie contine o idee fortd, un concept de baza.

- Gdndire laterala si imbogatire: Reluarea unui principiu care este privit din unghiuri diferite
produce o constientizare in profunzime n structura mentala a elevului.

- Repetitie si preselectie: In lectia urmatoare, ca demers logic, se face o recapitulare a celei
precedente.

- Aplicatie practica si deschidere: Orice teorie are elemente practice, direct aplicative.

- Multidisciplinaritate si transversalitate: Orice lectie, se recomanda, sa faca trimiteri si la
alte domenii.

- Perseverenta si problematizare: Daca examinarea nu atesta sedimentarea competentei

- urmadrite se reia ciclul de invétare si din perspective diferite, pana la aprofundarea
competentelor.

- Empatie si parteneriat: Se reia demersul examindrii cu cat mai putina presiune pe elev,
elevul fiind vézut ca un partener in tot acest proces.
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In functie de subiect, de unitatea de invitare sau de perioada din an (sarbatori religioase, sarbatori
din folclor, zile din calendarul naturii, zile cu importanta pentru anul scolar etc.), pot fi organizate
activitdti in afara gcolii care sustin demersul didactic derulat la clasa, precum:

- vizite la Muzeul de Arta, la galerii de artd pentru vizionarea expozitiilor permanente sau
pentru a participa la diferite ateliere;

- participarea la expozitii stradale;

- vizite la monumente de arhitectura si arheologie;

- participarea la ateliere tematice;

- organizarea de intalniri cu arhitecti si designeri consacrati, oameni de cultura, specialisti in
domeniu etc.;

- vizite la birouri de proiectare in domeniul arhitecturii si designului;

- vizite la situri arheologice, lucrari de restaurare a monumentelor si santiere;

- participarea la festivaluri de arhitectura si arte plastice pe diferite teme;

- participarea la concursuri scolare sau la simpozioane pentru elevi;

Evaluarea reprezintd o componentd intrinseca a predarii si a invatarii. Este recomandatd cu
prioritate abordarea moderna a evaludrii ca activitate de invatare. Astfel, sunt potrivite metode precum:
urmdrirea progresului personal, observarea sistematica, autoevaluarea, interevaluarea, realizarea de
proiecte care sd valorifice achizitiile elevilor, dar sd stimuleze in acelasi timp dezvoltarea de valori si
atitudini, In contexte firesti, adaptate varstei, construirea de portofolii sau mape de lucrari. Procesul de
evaluare va pune, de asemenea, accent pe recunoasterea experientelor de invatare si a competentelor
achizitionate de catre elevii in mediul nonformal sau informal. Se recomanda evaluarea lucrarilor pe
baza unor criterii specifice, cunoscute de catre elevii sau pe baza unor grile de evaluare care urmaresc
procese de realizare a unui produs final pe o perioadd mai mare de timp.

Conditii recomandate pentru desfasurarea activitatii

Clasa a XI-a:
Sala: Atelier sau sala de clasa, iluminare naturald adecvata.
Echipamente:
- masa de desen sau banca de elev dotata cu planseta de lucru 50x70 cm
- scule de precizie si unelte pentru machetare: traforare, slefuire si lustruire, fierastraie, gaurire
si insurubare, frezaere, aparate termocut, sudurd/lipire, etc.
- dulap pentru depozitarea uneltelor si sculelor
- spatiu pentru depozitarea/ arhivarea machetelor

Clasa a XIlI-a:

Sala: Atelier, iluminare naturala adecvata.

Echipamente:

- masa de lucru dotata cu planseta de lucru 50x70 cm

- scule de precizie si unelte pentru machetare: traforare, slefuire si lustruire, fierastraie, gaurire si
ingurubare, frezaere, aparate termocut, sudurd/lipire, etc.

- calculator/laptop si instrumente informatice pentru imprimare 3D sau debitare CNC (prin frezare sau
taiere laser)

- dulap pentru depozitarea uneltelor si sculelor

- spatiu pentru depozitarea/ arhivarea machetelor

Echipamente necesare pentru desfasurare a activitatii

Aparat foto digital sau telefon mobil dotat cu camera foto.
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Materiale recomandate utilizate pentru machetare

Clasa a XII-a:

Hartie cartonatd, carton, scoci hartie pentru fixarea hartiei;
Placaje de lemn, betisoare de lemn;

Polistiren;

Materiale textile, sfoara;

Membran cauciucat;

Folie plastica;

Pléaci si betisoare plastice;

Piese metalice;

Lut;

Ipsos;

Instrumente utilizate pentru desen: teu, echer 30°/60°, echer 45°, compas, creion mecanic, guma de
sters;

Cutter, adeziv.

Clasa a XII-a:

Hartie cartonatd, carton, scoci hartie pentru fixarea hartiei;
Placaje de lemn, betisoare de lemn;

Polistiren;

Materiale textile, sfoara;

Membran cauciucat;

Folie plastica;

Placi si betisoare plastice;

Piese metalice;

Lut;

Ipsos;

Instrumente utilizate pentru desen: teu, echer 30°/60°, echer 45°, compas, creion mecanic, guma de
sters;

Cutter, adeziv.

Dictionar de termeni

CAD (Computer-Aided Design): Sistem informatic utilizat pentru proiectarea precisd a obiectelor sau
structurilor prin modelare geometrica 2D/3D. El inlocuieste desenul tehnic manual, oferind precizie
matematica in definirea formelor (prin coordonate, dimensiuni, constrangeri), eficientd superioara
prin editare parametricd (modificari automate la Intreg modelul dupd ajustarea unui parametru) si
capacitati avansate de modelare 2D si 3D, simulare si generare automata de piese desenate si liste de
materiale.

Imprimare 3D: Un proces tehnologic care construieste obiectele fizice strat cu strat, pornind de la un
model digital 3D (CAD), prin depunerea selectiva de materiale (plastic, metal, ceramica, biocompozite,
etc.). Spre deosebire de metodele traditionale substractive (ex. frezare CNC, care indepérteaza material),
imprimarea 3D este aditiva, adaugd material doar acolo unde este necesar, minimizand deseurile.

Debitare CNC (Computer Numerical Control): Un sistem de automatizare industriala care utilizeaza
computere si software specializat pentru controlul precis al masinilor-unelte (freze, strunguri, lasere)
prin instructiuni codificate. Tehnologia transforma modelele digitale CAD in piese fizice prin miscari
coordonate ale sculei sau piesei de prelucrat, cu precizie micronometrica
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