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NOTA DE PREZENTARE

,»Volumul este o conversatie intre interior si exterior. Nu existd granite, doar tranzitii.”

Alvaro Siza Vieira - Eseul ,, The Function of Beauty” in revista El Croquis, 2008

1. Statutul disciplinei si timpul alocat

Disciplina Studiul formelor in volum este o componenta esentiald a curriculumului diferentiat pentru
invatamantul liceal, filiera vocationald, profilul artistic, specializarea Arhitecturd, Arte ambientale si
Design. Este prevazuta in planul-cadru cu un buget de timp de 1 ord/saptdmana pe durata a doi ani
scolari (clasele IX—X). Disciplina are un caracter profund aplicativ, in care dobandirea competentelor
se realizeaza prin activitati practice de modelare si creatie tridimensionala.

2. Ancora in profilul de formare si documente de politici educationale

Programa se elaboreazd in concordanta cu:

» Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, precum si actele normative subsecvente.

» Profilul absolventului invatamantului preuniversitar (2023), contribuind la dezvoltarea

competentelor-cheie:
- Competenta matematica, stiintifica si tehnologicd;

Competenta in constientizare si expresie culturald;

Competenta de spirit antreprenorial;

Competenta personald, sociald, de a invata pe tot parcursul vietii.

» Standardul ocupational pentru certificatul de calificare nivel 4, asigurand o corelare directd cu
cerintele practice ale domeniilor arhitectura, arte ambientale si design.

» Cadrul European al Calificarilor (EQF) si documente de orientare educationala europeana.

3. Rolul si finalitatea disciplinei in formarea elevilor

Disciplina pune bazele unei abordari sistematice si comprehensive a gramaticii limbajului grafic
tridimensional. Ea isi propune sa dezvolte la elevi gandirea spatiald, sensibilitatea plastica si capacitatea
de a materializa idei In forme volumetrice.

4. Natura disciplinei — continuitate si specificitate

Studiul formelor Tn volum constituie o noutate esentiald in ciclul liceal pentru elevii specializarii. Ea isi
are fundamentul 1n aria curriculara a disciplinei artistice, dar introduce un limbaj vizual specific, necesar
proiectarii in domeniile arhitecturii, artelor ambientale si designului. Prin interconexiunea cu
disciplinele de specialitate (Atelier de specialitate, Geometria descriptiva si perspectiva, Studiul
formelor in desen, etc.), asigura o abordare interdisciplinara a formei si spatiului.

5. Repere majore — relevanta si utilitatea

in formarea profesionali: Studiul formelor in volum este esential in formarea specialistilor in
domeniul artistic-vizual. El aduce o valoare addugata prin punerea in practicd a principiilor teoretice si
prin dezvoltarea abilitatilor motorii si a simtului estetic.

In viata academica: Utilitatea studiului disciplinei este vasta, de la realizarea portofoliilor academice
si profesionale, la dezvoltarea abilitatilor practice de modelare si Intelegerea principiilor structurale,
esentiale pentru continuarea studiilor in domenii creative.

In context civic si cultural: Pregateste elevii pentru cultivarea atributelor prioritare, precum
creativitatea, precizia, gandirea analitica si capacitatea de abstractizare. Disciplina contribuie direct la
formarea unui limbaj vizual specific si a unei gandiri proiectuale riguroase.
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6. Tipul de programa si partajarea competentelor

Aceasta programa este un curriculum de specialitate (CS), axat pe:

- dobandirea unui limbaj arhitectural, capabil sa transpuna idei creative in reprezentari tridimensionale clare;
- aplicarea unor metode stiintifice (geometrice) in procesul de proiectare;

- dezvoltarea gandirii spatiale si abilitatile de creatie tridimensionala.

7. Orientari pentru aplicarea programei

Elemente obligatorii: Elemente obligatorii pentru profesor sunt Competentele
generale si Competentele specifice. Acestea definesc directia de dezvoltare a elevului si trebuie sa fie
insusite la finalizarea fiecarui an scolar.

Libertati didactice: Elemente cu caracter orientativ sunt exemplele de activititi de invatare,
continuturile si sugestiile metodologice. Profesorul are libertatea de a alege, adapta si proiecta
activitatile, continuturile si metodele de evaluare in functie de particularitatile clasei, resursele
disponibile si interesele elevilor, respectand 1nsa logica si finalitatile programei. Exemplele de activitati
de Invatare au rol orientativ, nu prescriptiv, si oferd profesorilor repere privind modul in care pot
organiza situatii de invatare relevante pentru elevi.

Sugestii metodologice: Planificarea didactica trebuie sd fie centrata pe explorare si experimentare. Se
recomandd valorificarea resurselor din mediul inconjurator, organizarea de vizite de studiu si
colaborarea cu specialisti din domeniu pentru a oferi elevilor o perspectiva cat mai apropiata de realitatea
profesionald. Se acorda o atentie deosebita sigurantei in lucru.
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COMPETENTE GENERALE (CG)

CcGl1 Analizeazi relatiile spatiale ale volumelor geometrice pentru a dezvolta gindirea
tridimensionala
cG2 Aplica principii de modelare pe diverse materiale pentru a-si materializa ideile in studi

volumetrice, exprimindu-si sensibilitatea plastici

CG3 Utilizeaza cu precizie unelte specifice pentru a executa modele volumetrice riguroase

Programa scolard pentru disciplina Studiul formelor in volum — clasele IX — X, curriculum de specialitate (CS) pentru filiera vocationald, profilul
artistic, specializarile Arhitectura, Arte ambientale si Design

4




CLASA a I[X-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE (EAI)

CG 1 - Analizeaza relatiile spatiale ale volumelor geometrice pentru a dezvolta gindirea
tridimensionald
CS 1.1. Reprezinta spatiul tridimensional pentru a dezvolta gindirea abstracti

- reprezentarea formelor geometrice prin construirea corpurilor in volum pentru a demonstra
relatiile spatiale intre fete si muchii;

- reprezentarea principiilor de simetrie si echilibru in spatiu, prin construirea unei structuri
tridimensionale, pentru a studia distributia maselor in volum;

- reprezentarea conceptului de transformare spatiala prin origami, prin plierea si asamblarea fara
adeziv, pentru a explora relatiile geometrice atdt in procesul de transformare, cat si in volumul
rezultat.

CS 1.2. Explica capacititile, rolurile si functiile modeldrii in volum in contextul reprezentarii
spatiului

- intelegerea rolului modelarii in volum in comunicarea proportiilor si scalarii, prin analiza
comparativa a unei machete arhitecturale si a planurilor acesteia, pentru a redacta un scurt
raport;

- clarificarea functiei modelarii volumetrice ca instrument de testare a ideilor de proiect, prin
dezbaterea in grup a unui studiu de caz (de exemplu, o macheta a unui pavilion), evidentiind cum
modelul faciliteaza intelegerea spatiului;

- explicarea capacitatii modelarii de a explora relatia dintre forma si material, prin prezentarea
unui proces creativ care sa arate cum diferite materiale influenteaza perceptia volumului.

CS 1.3. Analizeaza umbra proprie si umbra purtati a volumelor geometrice pentru a intelege
interactiunea dintre forma, lumina si spatiu

- intelegerea umbrei proprii si a celei purtate ale corpurilor geometrice iluminate dintr-o singurd
directie, prin fotografii si schite rapide, pentru a evidentia modul in care unghiul de incidenta al
luminii influenteaza forma si dimensiunea umbrei;

- analizarea umbrelor aruncate de o comporzitie volumetrica simpld, imitand produse cotidiene

simple (ex. un mobilier compus din volume simple), pentru a crea o serie de fotografii care sa
pund in valoare contributia umbrei la perceptia maselor si golurilor;

- investigarea conceptului de ,, umbra proprie” si ,,umbra purtata” pe un volum modelat prin
tehnica origami, prin iluminare laterald, pentru a crea o serie de fotografii care sa pund in
valoare textura si forma.

CG 2 - Aplica principii de modelare pe diverse materiale pentru a-si materializa ideile in studii
volumetrice, exprimdndu-si sensibilitatea plastici

CS 2.1. Modeleaza spatiul tridimensional utilizind tehnici specifice pentru a crea reprezentiri
volumetrice

- modelarea formelor geometrice folosind tehnica ,, Layering”, prin suprapunerea $i lipirea
inelelor de carton sau placa de polistiren de diametre progresive, pentru a explora cum straturile
construiesc forma si volumul;

- modelarea formelor geometrice folosind tehnica ,, Folding si Scoring”, prin crearea precisa a
liniilor de indoire pe carton, pentru a obtine un volum cu muchii clare i fete plane;

- modelarea formelor geometrice prin tehnica ,, Tabs and Slots”, prin decuparea si asamblarea
fara adeziv a pieselor, pentru a realiza o structurd autoportantd.
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CS 2.2. Utilizeaza modelarea in volum (asamblare-carton) pentru a reprezenta volumetric
spatiul si materialul

- utilizarea modelarii in volum pentru a reda un volum geometric, pentru a studia transpunerea
formei in volum;

- utilizarea modelarii in volum pentru a explora potentialul structural al cartonului, prin realizarea
unei structuri autoportante care sd reziste propriei greutati,

- utilizarea modelarii in volum pentru a reprezenta o compozitie simpla din volume geometrice,
prin asamblarea manuala din carton, pentru a crea un ansamblu coerent care sa dialogueze cu
spatiul inconjurator.

CS 2.3. Colaboreazi in echipi pentru a realiza o compozitie volumetrica complexa

- planificarea colectiva a unei structuri modulare, prin repartizarea sarcinilor de proiectare si
executie a modulelor intre membrii echipei, pentru a realiza o instalatie volumetrica,

- testarea in echipa a stabilitatii si rezistentei unei structuri volumetrice autoportante, prin
aplicarea de incarcari progresive si observarea comportarii, pentru a colecta date si a propune
imbunatatiri structurale;

- evaluarea colegiala a compozitiilor realizate de diferite echipe, folosind o grild de observare
stabilita in comun, pentru a oferi feedback constructiv si a invata din experientele altora.

CG 3 - Utilizeaza cu precizie unelte specifice pentru a executa modele volumetrice riguroase
CS 3.1. Aplica instrumente de lucru specifice in modelarea in volum pentru a realiza proiecte
volumetrice

- aplicarea instrumentelor de desen (ex. teu, echer, compas) pentru trasarea precisd a
desfasuratelor volumelor geometrice, in vederea decuparii si asamblarii unui model riguros;

- aplicarea cutterului pentru decuparea sigura si precisa a formelor complexe din carton sau placa
de polistiren, in cadrul realizarii unei machete cu elemente intricate;

- aplicarea adezivului pentru asamblarea componentelor unui volum complex, prin realizarea de
imbinari discrete §i rezistente, pentru a asigura integritatea structurald a modelului.

CS 3.2. Aplica tehnici de lucru specifice in modelarea in volum pentru a realiza creatii proprii

- aplicarea masurilor de protectie a muncii in utilizarea cutterului §i a adezivului, prin
demonstrarea tehnicilor corecte de taiere si lipire, pentru a preveni accidentele si iritatiile;

- analizarea unei structuri autoportante, prin explorarea si combinarea unor metode constructive
variate de prelucrare a cartonului, pentru a studia relatia dintre alegerea tehnicii, rezistenta
Structurala si expresia volumetrica finala,

- aplicarea tehnicii origami pentru a crea o forma organica din hdrtie cartonatd, prin plieri
succesive, pentru a studia transformarea suprafetei plane in volum, evitdnd indoirea excesiva
care poate provoca oboseald musculara.

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi
Elemente de limbaj plastic planul — element de limbaj plastic;
- suprafata — element de limbaj plastic;
- suprafata — aspectul suprafetei, structuri alesuprafetei;
- suprafata — rolul suprafetei cu aspectediferentiate;
- volumul ca element de limbaj plastic;
- forma — element de limbaj plastic. Raportul forma-volum;
- muchia — element de limbaj plastic. Raportul intre muchie si
volum.
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Domenii de continut Continuturi
Limbajul plastic tridimensional — | - forma — element de limbaj plastic. Raportul forma-volum;
formd, volum, spatiu §i structurd | - spatiul si volumul. Dispunerea spatiala a volumelor. Relatia
spatiu-volum. Influenta spatiului asupra volumului.

Materiale, instrumente si tehnici | - materiale, instrumente si tehnici specifice studiului
specifice modelajului volumelor arhitecturale.
CLASA a X-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE (EAI)

CG 1 - Analizeaza relatiile spatiale ale volumelor geometrice pentru a dezvolta gindirea
tridimensionala
CS 1.1. Sintetizeaza notiuni stiintifice fundamentale si stabileste conexiuni transdisciplinare
pentru a rezolva probleme complexe

- intelegerea principiilor de statica si rezistenta materialelor, prin proiectarea si construirea unui
structuri, pentru a rezolva problema sustinerii unei anumite greutati,

- integrarea cunostintelor de mecanica a structurilor spatiale, capabil sa preia incdarcari fizice
specifice;

- sintetizarea notiunilor de optica (lumind si umbra) prin modelarea formelor arhitecturale in volum.

CS 1.2. Dezvolta un mod propriu de observatie pentru a analiza si interpreta obiecte de
arhitectura sau din viata cotidiana

- dezvoltarea unui mod personal de observatie prin analiza constructiilor, prin schite, note sau
fotografii care sa captureze calitatile volumetrice si perceptia personald;,

- dezvoltarea capacitatii de interpretare a formelor prin studiul obiectelor de design iconic, prin
deconstructia lor volumetrica intr-o serie de desene care sa evidentieze compozitia si raporturile;

- dezvoltarea gandirii critice prin analiza comparativa a realizarilor arhitecturale, care sda pund in
lumina modul diferit in care volumetria cladirilor defineste spatiul public.

CS 1.3. Construieste standarde interne de calitate prin analiza de modele si reflecta asupra
propriului proces creativ pentru a-si insusi metodologii de lucru

- construirea unor standarde de calitate pentru o machetd, prin analiza in grup a mai multor modele
realizate de colegi, pentru a defini colectiv criterii precum precizie, curdtenie si expresivitate

- construirea unei metodologii personale de lucru, prin reflectarea asupra pasilor parcursi in realizarea
unui proiect si identificarea punctelor forte si a celor de imbundtatit intr-un portofoliu reflexiv

- construirea unei intelegeri a propriului proces creativ, prin compararea primei i ultimei versiuni
a unui model, pentru a analiza evolutia alegerilor si a deciziilor de proiectare

CG 2 - Aplica principii de modelare pe diverse materiale pentru a-si materializa ideile in studii
volumetrice, exprimdndu-si sensibilitatea plastici
CS 2.1. Aplica tehnici diverse de prelucrare pentru a modela spatiul tridimensional si a
realiza machete cu un grad ridicat de precizie

- aplicarea tehnicii de traforare pentru a crea un model

- aplicarea tehnicii de slefuire pentru a obtine suprafete perfect netede si muchii precise
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- aplicarea tehnicii de lipire cu adeziv pentru a asambla o structura complexd, asigurand
stabilitate si rezistenta machetei finale

v ee

CS 2.2. Utilizeaza instrumentele reprezentarii 3D pentru a comunica eficient idei de proiect

- utilizarea tehnicilor specifice materialelor rigide (ex. placaje de lemn, polistiren, etc.), in scopul
redarii relatiilor spatiale corecte prevazute de concept

- utilizarea tehnicilor specifice materialelor flexibile (ex. materiale textile, folii, etc.), in scopul
redarii relatiilor spatiale corecte prevazute de concept

- utilizarea tehnicilor specifice materialelor plastice (ex. lut, ipsos, etc.), in scopul redarii relatiilor
spatiale corecte prevazute de concept

CS 2.3. Aplica tehnici adecvate de modelare in volum (asamblare, turnare, modelare) pentru a
explora si reda proprietitile volumetrice si tectonice ale spatiului si materialului

- aplicarea tehnicii de asamblare din materiale diverse (ex. lemn, metal, sfoara, etc.) pentru a
construi o structurd tensionatd, pentru a reda relatia dintre forta si forma;

- aplicarea tehnicii de modelare manuala in lut pentru a crea o forma organicd, pentru a explora
fluiditatea si plasticitatea;

- aplicarea tehnicii de turnare a ipsosului pentru a reproduce un element arhitectural (de exemplu,
un capitel), pentru a studia textura si masa materialului.

CG 3 - Utilizeaza cu precizie unelte specifice pentru a executa modele volumetrice riguroase
CS 3.1. Manipuleaza cu indeménare instrumente specifice de machetare (scule de precizie,
unelte) pentru a executa operatiuni de prelucrare cu exactitate si siguranta

- manipularea cutterului si a lamelor de precizie pentru decuparea formelor complexe din materiale
rigide (lemn, polistiren), pentru a obtine margini precise §i a respecta tolerantele de proiectare;

- manipularea instrumentelor de slefuire si lustruive pentru finisarea suprafetelor volumetrice,
pentru a obtine calitati tactile si vizuale superioare;

- manipularea echipamentelor de asamblare (lipire, sudura, montare) pentru a realiza imbinari
invizibile si structuri stabile, pentru a asigura durabilitatea machetelor.

CS 3.2. Aplica tehnici de lucru avansate in modelarea in volum pentru a realiza volume
arhitecturale

- aplicarea protocolului de siguranta in utilizarea uneltelor pentru machetare, prin utilizarea
echipamentelor de protectie potrivite, pentru a minimiza riscurile de accidente;

- aplicarea tehnicilor specifice materialelor solide, in vederea realizarii unui volum arhitectural cu
elemente intricate, pentru a dezvolta precizie si a studia proprietdtile materialelor;

- analizarea unui element decorativ arhitectural prin metode de interventie directa sau

reproducere, pentru a explora relatia dintre tehnica, expresie plastica si transpunerea
volumetrica.
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CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi
Elemente de limbaj plastic - analiza si utilizarea elementelor de limbaj plastic (punct, linie,
arhitectural plan, suprafata, forma, volum) in scop compozitional;

- echilibrul, proportia si armonia formelor in compozitii
tridimensionale arhitecturale.

Limbajul plastic tridimensional | - studiul relatiei dintre spatiul/volumul interior si
— formd, volum, spatiu §i spatiu/volumul exterior n obiecte tridimensionale
structura arhitecturala arhitecturale;

- constructia volumului prin suprapunere, inglobare si perforare;

- relatia dintre masa (greutate vizuald) si echilibru in compozitii
volumetrice arhitecturale;

- proportii si rapoarte Intre elemente tridimensionale.

Materiale, instrumente si - explorarea si combinarea materialelor (hartie, lemn, polistiren,
tehnici specifice modelajului argild, ipsos, etc.) pentru obtinerea efectelor tactile si vizuale
arhitectural variate;

- tehnici avansate de modelaj si texturare: traforare, slefuire si
lustruire, perforare, frezaere, sudurd/lipire, adaugare,
extragere, modelare libera, etc.
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SUGESTII METODOLOGICE

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare pentru
proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invétare-evaluare, in concordanta cu specificul
disciplinei Studiul formelor in volum.

Programa scolara permite o abordare didactica flexibila, adaptatd particularitatilor de varsta si
intereselor elevilor din ciclul liceal si lasa libertatea cadrului didactic de a propune teme si subiecte
dorite de catre acestia.

Lectura personalizatd a programei scolare are scopul de a identifica modalitatile concrete de
aplicare a programei scolare la un context educational specific. In absenta manualelor scolare,
documentele de proiectare elaborate de cétre profesor (planificarea calendaristica si proiectul unitétii de
invatare) ofera profesorului raspunsuri la urmatoarele Intrebari:

- Etapa I: Alegerea competentelor specifice

- Etapa 2: Selectarea continuturilor si a temelor de lucru

- Etapa 3: 1dentificarea conceptelor cheie

- Etapa 4: Schitarea evaludrilor sumative

- Etapa 5: Elaborarea de performantd pentru competente specifice

- Etapa 6: Formularea a 3-5 intrebari esentiale (necesare pentru directionarea catre intelegerea
conceptelor cheie; formulate pentru a provoca si a sustine interesul elevului)

- Etapa 7: Crearea unor sugestii/mostre de planuri de lectii

- Etapa §: Elaborarea / alegerea evaludrilor formative: Cum stim ca elevii au Invatat si mai ales cum au
inteles ei pe parcurs? Pentru a ne asigura, pand a ajunge la evaluarea sumativa, ca au avut sansa de a-
si fi Imbunatatit invatarea si cunostintele Tn urma feedback-ului primit de la profesor.

Acestea vor fi urmate de:

- Etapa 9: Construirea evaludrii sumative - in detaliu, adaptata functie de dinamica si nivelul clasei precum si
a totalitatii cunostintelor acoperite in unitatea de invatare pentru dobandirea competentelor.

- Etapa 10: Corectarea evaludrilor si Reflectia

Elaborarea strategiilor de predare — invatare — evaluare:

- Intentie si sinteza: Fiecare lectie contine o idee fortd, un concept de baza.

- Gandire laterala si imbogdtire: Reluarea unui principiu care este privit din unghiuri diferite produce
o constientizare in profunzime in structura mentala a elevului.

- Repetitie si preselectie: In lectia urmitoare, ca demers logic, se face o recapitulare a celei precedente.

- Aplicatie practica si deschidere: Orice teorie are elemente practice, direct aplicative.

- Multidisciplinaritate si transversalitate: Orice lectie, se recomanda, sa faca trimiteri si la alte domenii.

- Perseverenta si problematizare: Daca examinarea nu atesta sedimentarea competentei

- urmdrite se reia ciclul de invatare si din perspective diferite, pana la aprofundarea competentelor.

- Empatie si parteneriat. Se reia demersul examindrii cu cat mai putind presiune pe elev, elevul fiind
vazut ca un partener in tot acest proces.

e Activititi recomandate pentru clasa a IX-a
Initiere in studiul formelor prin volum

1.Rolul modelérii in volum in testarea si comunicarea ideilor de proiect.

2.Instructaj privind protectia muncii adaptat uneltele si tehnologiile alese pentru modelare.

3.Studiul poliedrelor prin constructii tridimensionale din betisoare (suprafete riglate): tetraedrul, cubul,
piramida patrata, etc. Din betisoare se vor realiza modelele tridimensionale ale volumelor geometrice.

4.Studiul volumului prin aplicarea tehnicii ,,Layering” prin suprapunerea si lipirea inelelor de carton sau
placa de polistiren de diametre progresive: cubul, piramida péatrata, cilindrul, etc.
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Studiul poliedrelor in volum

1.Studiul poliedrelor in desfasuratd si volumul construit din desfasurata: tetraedrul, cubul, piramida
patrata, piramida pentagonald, piramida hexagonald, tetraedrul trunchiat, octaedrul, cuboctaedrul,
cubul trunchiat, octaedrul trunchiat, etc. Utilizand instrumente si utilaje tehnologice din dotare, din
carton sau hértie cartonata se vor realiza modelele tridimensionale ale volumelor geometrice.

2.Se va studia umbra proprie si umbra purtatd de volumele realizate.

Studiul suprafetelor de rotatie in volum

1.Studiul suprafetelor de rotatie in volum: cilindrul, conul, etc. Utilizdind instrumente si utilaje
tehnologice din dotare, din carton sau hartie cartonatd se vor realiza modelele tridimensionale ale
volumelor geometrice.

2.Se va studia umbra proprie si umbra purtata de volumele realizate.

Studiul intersectiilor si compozitiilor in volum

1.Tipuri de organizari spatiale: liniard, radiala, centrala, retea, cluster.

2.Intersectii simple si compozitii din volumele geometrice studiate, imitand produse cotidiene simple
(ex. un mobilier compus din volume simple). Utilizand instrumente si utilaje tehnologice din dotare,
se vor realiza modele tridimensionale. Se vor respecta legile de compozitie tridimensionala: ax,
simetrie/asimetrie, repetitie, ritm, ierarhie, dominanta.

Studiul formelor prin origami

1.Studiul volumelor origami, se vor realiza modele tridimensionare prin plierea hartiei — forme abstracte
in arhitectura: se va studia rigiditatea prin forma, pliuri si structuri de tip ,,acordeon”, structuri care se
desfasoara/depliaza, etc.

2.Se va studia umbra proprie si umbra purtatd de volumele realizate.

e Activitati recomandate pentru clasa a X-a

Studiul formelor in volum prin materiale rigide — initiere

1.Se vor prezenta elevilor lucrari de arhitectura si obiecte cotidiene care pot fi sursa de inspiratie pentru
modelul care urmeaza sa fie realizat de elevi din materiale rigide, precum:

- placaje din lemn, betisoare

- polistiren

- placi si betisoare plastice

- piese metalice

Studii de caz — optiuni incluzive, precum (se vor prezenta exemple din listd, sau alte exemple relevante
la alegerea profesorului):

- Marele Arc de la Défense, Paris, arh. O.v. Sprekelsen

Sculptura lui Karl Joganson, ,,Studiu in echilibru”, 1921

Pavilionul Betonului la Expozitia Elvetiana 1990, arh. ing. S. Calatrava

- ,,Marshmallow Sofa” de des. George Nelson, 1956

Sistemul de mobilier modular ,,Lift-Bit” de arh. Carlo Ratti (MIT), 2016

Studiul formelor in volum prin materiale rigide — documentare

1. In procesul de documentare elevii vor culege alte exemple similare utilizand tehnologiile digitale
(ex. motoare de cautare, inteligentd artificiald, etc.), care in cadrul atelierului de specialitate vor fi
analizate.

Studiul formelor in volum prin materiale rigide — modelare

1.Instructaj privind protectia muncii adaptat la echipamentele, uneltele, sculele si tehnologiile alese
pentru modelare

2.Avand ca inspiratie exemplele studiate, elevii vor sintetiza si vor modela un volum arhitectural (sau
artd ambientald) realizat din materiale rigide, precum:

- placaje din lemn, betisoare
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- polistiren
- placi si betisoare plastice
- piese metalice

Se vor respecta legile de compozitie tridimensionala: ax, simetrie/asimetrie, repetitie, ritm, ierarhie,
dominanta.

3.Se va studia efectele vizuale create de combinatiile de materiale, culori si texturi.

4.Se va studia umbra proprie si umbra purtatd de volumele realizate.

Studiul formelor in volum prin materiale flexibile — initiere

1.Se vor prezenta elevilor lucréri de arhitectura si obiecte cotidiene care pot fi sursa de inspiratie
pentru modelul care urmeaza sa fie realizat de elevi din materiale flexibile, precum:

- materiale textile, sfoara

- membran cauciucat

- folie plastica

Tipologia exemplelor studiate vor fi structuri rezistente prin forma (matrice curba):
- cabluri unidirectionale

- cabluri bidirectionale (retele de cabluri)

- suprafete intinse tip cort

- structuri pneumatice

Studii de caz — optiuni incluzive, precum (se vor prezenta exemple din lista, sau alte exemple relevante
la alegerea profesorului):

- Pavilionul Philips la Expo’ 58, Bruxelles, arh. Le Corbusier

- Pavilionul Fuji la Expo’ 70 Osaka, arh. Yukata Murata

- Pavilionul Japoniei la Expo’ 2000 Hanorva, arh. Sigeru Ban

- Pavilionul German la Expo’ 67, Montreal, arh. ing. Frei Otto

- Stadionul olimpic, Miinchen, arh. Gunter Benish

- Patinoarul de la Miinchen, arh. H. Ackermann

- Laboratoarele de la Venafro, arh. ing. Ph. Samyn

- Stadionul National din Beijing (Stadionul ,,Cuib de pasére”), 2008

- ,,Pulse Room” de artistul Rafael Lozano-Hemmer

- ,,Fortuny Silk Lamp” de des. Mariano Fortuny y Madrazo, 1907

- ,,Cabbage Chair” de Nendo (fondat de des. Oki Sato), 2008

Studiul formelor in volum prin materiale flexibile — documentare

1.In procesul de documentare elevii vor culege alte exemple similare utilizdnd tehnologiile digitale
(ex. motoare de cautare, inteligentd artificiald, etc.), care in cadrul atelierului de specialitate vor fi
analizate.

Studiul formelor in volum prin materiale flexibile — modelare

1.Instructaj privind protectia muncii adaptat la echipamentele, sculele si tehnologiile alese pentru
modelare

2.Avand ca inspiratie exemplele studiate, elevii vor sintetiza si vor modela un volum arhitectural (sau
artd ambientald) realizat din materiale flexibile, precum:

- materiale textile, sfoara

- membran cauciucat

- folie plastica

Pentru structurd pot fi utilizate materiale rigide.

Se vor respecta legile de compozitie tridimensionald: ax, simetrie/asimetrie, repetitie, ritm, ierarhie,
dominanta.

3.Se va studia efectele vizuale create de combinatiile de materiale, culori si texturi.

4.Se va studia umbra proprie si umbra purtata de volumele realizate.
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Studiul formelor in volum prin materiale plastice — initiere

1.Se vor prezenta elevilor detalii arhitecturale care pot fi sursa de inspiratie pentru modelul care
urmeaza sa fie realizat de elevi din materiale plastice, precum lutul si ipsosul.

2.Pot fi studiate detalii arhitecturale, precum:

capiteluri de stalp (ex. doric, ionic, corintic)

cornise

timpane

- ancadramente

basoreliefe

Studii de caz — optiuni incluzive:

- monumente istorice — relieful, forma de exprimare tridimensionala

- constructii edificate in stil organic (ex. lucrarile arhitectilor Antoni Gaudi, Friedensreich
Hundertwasser sau Makovecz Imre)

Studiul formelor in volum prin materiale plastice — documentare

1.In procesul de documentare elevii vor culege alte exemple similare utiliznd tehnologiile digitale
(ex. motoare de cautare, inteligentd artificiald, etc.), care in cadrul atelierului de specialitate vor fi
analizate.

Studiul formelor in volum prin materiale plastice — modelare

1.Avand ca inspiratie exemplele studiate, elevii vor sintetiza si vor modela un element arhitectural. Se
vor respecta legile de compozitie tridimensionala: ax, simetrie/asimetrie, repetitie, ritm, ierarhie,
dominanta.

2.Se va studia efectele vizuale create de combinatiile de texturi.

3.Se va studia umbra proprie si umbra purtata de volumele realizate.

In functie de subiect, de unitatea de invitare sau de perioada din an (sirbitori religioase, sarbatori
din folclor, zile din calendarul naturii, zile cu importantd pentru anul scolar etc.), pot fi organizate
activitati in afara scolii care sustin demersul didactic derulat la clasa, precum:

- vizite la Muzeul de Arta, la galerii de artd pentru vizionarea expozitiilor permanente sau pentru a
participa la diferite ateliere;

- participarea la expozitii stradale;

vizite la monumente de arhitectura si arheologie;

participarea la ateliere tematice;

organizarea de intalniri cu arhitecti si designeri consacrati, oameni de cultura, specialisti in domeniu

etc.;

vizite la birouri de proiectare in domeniul arhitecturii si designului;

vizite la situri arheologice, lucrari de restaurare a monumentelor si santiere;

- participarea la festivaluri de arhitectura si arte plastice pe diferite teme;

- participarea la concursuri scolare sau la simpozioane pentru elevi;

Evaluarea reprezintd o componentd intrinsecd a predarii si a Invatarii. Este recomandatd cu
prioritate abordarea moderna a evaludrii ca activitate de invatare. Astfel, sunt potrivite metode precum:
urmdrirea progresului personal, observarea sistematicd, autoevaluarea, interevaluarea, realizarea de
proiecte care sa valorifice achizitiile elevilor, dar sd stimuleze in acelasi timp dezvoltarea de valori si
atitudini, in contexte firesti, adaptate varstei, construirea de portofolii sau mape de lucrari. Procesul de
evaluare va pune, de asemenea, accent pe recunoasterea experientelor de invitare si a competentelor
achizitionate de catre elevii in mediul nonformal sau informal. Se recomanda evaluarea lucrarilor pe
baza unor criterii specifice, cunoscute de catre elevii sau pe baza unor grile de evaluare care urmaresc
procese de realizare a unui produs final pe o perioadd mai mare de timp.
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Conditii recomandate pentru desfisurarea activitatii

Clasa a IX-a:

Sala: Atelier sau sald de clasa, iluminare naturald adecvata.
Echipamente:

- masa de desen sau banci de elev dotata cu planseta de lucru 50x70 cm
- tabla gcolara

- trusd geometrie pentru tabla scolara

videoproiector/ ecran, computer/ laptop

sursd de lumina mobila

spatiu pentru depozitarea/ arhivarea modelelor

acces la modele geometrice si modele arhitecturale (sau de design)

- acces la imagini si desene tehnice de arhitectura si design, acces la imagini de referinta
posibilitate de expunere a lucrarilor

Clasa a X-a:

Sala: Atelier, iluminare naturala adecvata.

Echipamente:

- masd de desen sau banca de elev dotata cu planseta de lucru 50x70 cm

- tabla scolara

- trusd geometrie pentru tabla scolara

videoproiector/ ecran, computer/ laptop

sursd de lumina mobila

scule de precizie si unelte pentru machetare: traforare, slefuire si lustruire, fierastraie, gaurire si
ingurubare, frezaere, aparate termocut, sudurd/lipire, etc.

dulap pentru depozitarea uneltelor si sculelor

spatiu pentru depozitarea/ arhivarea modelelor

acces la modele geometrice si modele arhitecturale (sau de design)

acces la imagini si desene tehnice de arhitectura si design, acces la imagini de referinta
posibilitate de expunere a lucrarilor

Echipamente necesare pentru desfasurare a activitatii
Aparat foto digital sau telefon mobil dotat cu camera foto.
Materiale utilizate recomandate pentru modelare in volum

Clasa a IX-a:

Betisoare de lemn;

Placa de polistiren;

Hartie cartonata, carton, scoci hartie pentru fixarea hartiei;

Instrumente utilizate pentru desen: teu, echer 30°/60°, echer 45°, compas, creion mecanic, guma de
sters;

Cutter, adeziv.

Clasa a X-a:

Hartie cartonata, carton, scoci hartie pentru fixarea hartiei;
Placaje de lemn, betisoare de lemn;

Polistiren;

Materiale textile, sfoara;

Membran cauciucat;

Folie plastica;

Placi si betisoare plastice;

Piese metalice;

Lut;
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Ipsos;

Instrumente utilizate pentru desen: teu, echer 30°/60°, echer 45°, compas, creion mecanic, guma de
sters;

Cutter, adeziv.

Dictionar de termeni
Modelare in volum: Termenul se refera la procesul de a da forma unui material (argila, ceara, lemn etc.)

pentru a obtine o compozitie 3D, accentul fiind pus pe proportii (raportul dintre parti), mase si goluri
(interactiunea dintre solid si spatiu negativ), textura si relief (detaliile suprafetei).

Volum arhitectural: Termenul se refera la expresia tridimensionalid a unei cladiri sau structuri,
definita prin organizarea maselor (elemente solide) si golurilor (spatii libere) intr-un cadru spatial.
Acesta reprezintd esenta fizicd si perceptivd a unei constructii, reflectind modul in care forma,
dimensiunile, proportiile si relatia cu mediul Inconjurdtor contribuie la identitatea si functionalitatea
acestela.

Arta ambientala: Termenul ,artd ambientald” se referd la o forma de artd contemporand care se
integreaza in mediul natural sau urban, interactionand direct cu acesta pentru a transmite mesaje
ecologice, sociale sau estetice. Aceasta depaseste cadrul traditional al expozitiilor in galerii,
transforménd peisajul intr-un spatiu artistic si provocand reflectii asupra relatiei dintre om, natura si
societate.

Metoda ,, Folding si Scoring”: Indoirea controlatad a cartonului prin crearea linii de indoire (scores).

Metoda ,, Layering”: Suprapunerea foilor de carton pentru a crea grosime si volum.

Tehnica ,, Tabs and Slots”’: Asamblarea pieselor prin crestaturi si limbuleti (fara lipici).

Origami: Este arta traditionald japoneza de a plia hartia pentru a crea diverse forme, de la simple
obiecte geometrice pana la reprezentari complexe de animale, flori sau obiecte, fiara a folosi foarfece
sau lipici.
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